Términos Adicionales para Desarrolladores de Adobe

Ultima actualizacién 21 de diciembre de 2017. Este documento sustituye en su totalidad todas las versiones
anteriores (incluidas las versiones anteriores de los Términos y condiciones de uso para el desarrollador).

Estos términos adicionales rigen el uso de los kits de desarrollo de software y del SDK de Adobe AIR
(colectivamente, los "SDK"), asi como de las interfaces de programacion de aplicacionesy el APl de Adobe AIR
(colectivamente, las "API") para el Software y los Servicios de Adobe Creative Cloud que complementan las
Condiciones de uso de Adobe.com y se incorporan a ellas (colectivamente, las “Condiciones”) que encontrara en
la direccion http://www.adobe.com/es/legal/terms.html Los términos que no se definen aqui tienen el mismo
significado que el que se incluye en las Condiciones.

La aceptacién por parte de usted de estos términos sustituye a todos los acuerdos anteriores entre usted y
Adobe con respecto a los SDK o las APl de Adobe para el Software y los Servicios de Adobe Creative Cloud.
Estos términos no rigen el uso de los SDK ni las API de Adobe para productos o servicios de Adobe Marketing
Cloud.

1. Credenciales del desarrollador.

1.1. Adobe ID. Debe crear un Adobe ID y un perfil de cuenta de desarrollador en linea con la informacién
de cuenta obligatoria a fin de obtener y usar un SDK o una Clave de API. Debe mantener el perfil de
su cuenta actualizado con la informacién de la cuenta actual, incluida la informacién de contacto
actual, en todo momento. Usted es responsable de toda la actividad que se produzca a través de su
cuenta. Usted debe informar inmediatamente a Asistencia al cliente de Adobe si tiene conocimiento
de cualquier uso no autorizado de su cuenta. Usted no puede (a) compartir la informacién de su
cuenta (excepto con un administrador de cuentas autorizado) ni (b) utilizar la cuenta de otra persona.

1.2. Clave de API.Si el API pertinente requiere una Clave de API para acceder al software o a los servicios,
usted debe obtener una Clave de APl independiente para cada Software de desarrollador. Hasta que
nosotros aprobemos su Software de desarrollador para su distribucion, la Clave de APl nicamente se
podrd usar con fines de desarrollo y pruebas internos del Software de desarrollador, pero no en
relacién con ningtin Software de desarrollador que se ponga a disposicion de terceros. Los detalles
sobre el proceso de aprobacién se expondran en el portal para desarrolladores de Adobe (ubicado en
adobe.io) o bien se los comunicaremos a usted de otra manera.

1.3. Datos de uso del API. Podemos recopilar datos de uso agregados de cualquier Software de
desarrollador que use un SDK o un API. Esta informacidn estd asociada a su cuenta de Adobe y nos
permite mantener la seguridad, supervisar el rendimiento y mejorar la calidad y las caracteristicas.

2. Licencias.

2.1. Derechos de propiedad. Los elementos que se incluyen en los Productos son propiedad intelectual
nuestra y de nuestro proveedor. Ademas, estan protegidos por la ley, incluidos los derechos de autor
(copyright) y patentes de los Estados Unidos, las disposiciones de los tratados internacionales y las
leyes vigentes del pais en el que se utilizan. Usted debera asegurarse de que todas las copias de los
SDK o las API que usted reproduzca por cualquier motivo, asi como todos los componentes de tales
SDK o API, contengan los mismos avisos de derechos de autor (copyright) y de propiedad, segtin
corresponda, que aparezcan en ellos o en los elementos maestros, tal cual los hayamos
proporcionado. Nosotros y nuestros proveedores conservamos la titularidad y la propiedad sobre los
elementos de los Productos, los soportes en los que se han grabado y todas las copias subsiguientes,
con independencia de la forma o de los soportes en los que existan el original y las demds copias. A
excepcion de lo establecido en estos términos, no le otorgamos ninglin derecho sobre patentes,
derechos de autor (copyright), secretos comerciales, marcas comerciales ni de ninglin otro tipo con
respecto a los elementos de los Productos.

2.2. Licencias otorgadas por usted a Adobe. Usted nos otorga una licencia mundial y no exclusiva para
usar, reproducir y probar de cualquier otro modo su Software de desarrollador con el fin de aprobar
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2.3.

2.4.

2.5.

2.6.

2.7.

su distribucion. Usted nos concede una licencia mundial y no exclusiva para utilizar su nombre, sus
logotipos y otras marcas y materiales descriptivos, asi como para referirnos publicamente a usted y su
Software de desarrollador con fines publicitarios y promocionales del Software y de los Servicios y de
su Software de desarrollador.

Licencias que Adobe le otorga a usted.

2.3.1. Desarrollo interno. De conformidad con estos términos y con los Términos adicionales, le

otorgamos una licencia no exclusiva, intransferible y revocable para usar y reproducir el SDK 'y la
Clave de API con fines de desarrollo y pruebas internos de su Software de desarrollador.

2.3.2. Distribucion. De conformidad con los presentes términos y con los Términos adicionales, lo que

incluye los derechos de aprobacidn establecidos en la seccién 4, le otorgamos una licencia no
exclusiva, intransferible y revocable para usar, reproducir y distribuir el SDK y la Clave de API
Unicamente en su Software de desarrollador aprobado y con él.

2.3.3. Cédigo muestra. Usted puede usar, modificar o integrar con su Software de desarrollador la

totalidad o parte de cualquier Cédigo muestra que proporcionemos con el SDK (esté o no
etiquetado como "Codigo muestra” en las carpetas y los archivos incluidos con el SDK). Sujeto a
los derechos de aprobacion establecidos en la seccidn 3, usted puede distribuir el Cédigo muestra
y cualesquiera modificaciones de este como parte de su Software de desarrollador, pero
exclusivamente en formato de cédigo objeto. Usted se compromete a conservar y reproducir en
su totalidad todos los avisos de Adobe sobre derechos de autor (copyright), exclusion de
responsabilidad, propiedad y de otro tipo (tal y como aparecen en el Cédigo muestra) en todas
las copias, modificaciones e integraciones del Codigo muestra que estd permitido a realizar de
conformidad con este contrato. Todas las partes modificadas o integradas de cualquier Cédigo
muestra proporcionado por nosotros quedardn sujetas en todo momento a estos términos.

2.3.4. Archivos de contenido. Los Archivos de contenido se incluyen exclusivamente como ejemplos. A

menos que se especifique otra cosa en los archivos de licencia independientes que se incluyen
con los Archivos de contenido (por ejemplo, archivos "Léame”), usted no estd autorizado a usar,
modificar, reproducir ni distribuir ninguno de los Archivos de contenido.

Modificaciones de los SDK o de las API. Podemos modificar, actualizar o interrumpir cualquier SDK o
API (incluida cualquiera de sus partes o caracteristicas) en cualquier momento y sin previo aviso ni
responsabilidad alguna ante usted ni ante ninguna otra persona.

API no publicas. Usted no puede mostrar ni divulgar publicamente ninguna de las API que no esté
documentada publicamente en el momento en que se le proporcione acceso a ellas. El uso de tales
API no publicas puede estar sujeto a obligaciones adicionales de confidencialidad.

Disponibilidad. Las paginas que describen los SDK y las API estan accesibles en todo el mundo, pero
esto no significa que todas las caracteristicas estén disponibles en su pais ni que su Software de
desarrollador sea legal en una jurisdiccion determinada. Puede suceder que bloqueemos el acceso a
determinadas caracteristicas en algunos paises. Es responsabilidad de usted asegurarse de que su
Software de desarrollador sea legal en aquellos lugares donde lo use o ponga a disposicidn de otros.
Las caracteristicas no se encuentran disponibles en todos los idiomas.

Términos de terceros. Los SDK o las APl pueden contener software terceros (por ejemplo, software
gratuito o de cddigo abierto) y pueden estar sujetos a términos y condiciones adicionales, que suelen
encontrarse en un contrato de licencia independiente o en un archivo “Léame" ubicado cerca de
dichos materiales o en los avisos de software de terceros y/o los términos y condiciones adicionales
que encontrard en "Third Party Notices, Additional Terms and Conditions” (Avisos, términos y
condiciones adicionales de terceros) en la direccién http://www.adobe.com/go/thirdparty_es
(colectivamente, los “Términos de licencia de terceros”). Los Términos de licencia de terceros pueden
exigir que transmita los avisos a sus usuarios finales. Los Términos de licencia de terceros
prevalecerdn en caso de conflicto entre los términos de este contrato y los propios Términos de
licencia de terceros.



3.

Distribucién del Software de desarrollador.

3.1

3.2.

3.3.

Aprobacién por parte de Adobe. Nos reservamos el derecho de restringir la distribucion de cualquier
Software de desarrollador (incluido el acceso al Software o los Servicios por parte del Software de
desarrollador) a no ser que lo aprobemos seglin nuestro exclusivo criterio. También nos reservamos
el derecho de exigir que se repita la aprobacion en caso de que se realicen cambios en el Software de
desarrollador (lo que incluye las correcciones de errores, las actualizaciones, las mejoras, las
revisiones y las nuevas versiones). Los detalles sobre el proceso de aprobacion se haran constar en
adobe.io. Podemos retirar la aprobacién de cualquier Software de desarrollador en cualquier
momento y por cualquier motivo, lo que incluye el incumplimiento de versiones futuras de los
presentes términos o de los Términos adicionales. Si se retira la aprobacién de su Software de
desarrollador, usted debera suspender su distribucion y dejar de acceder al Software o a los Servicios
a través de él dentro de los diez (10) dias posteriores a la notificacion.

Canales de distribucion. Nos reservamos el derecho de exigir que los Complementos de desarrollador
se distribuyan a través de Adobe Exchange. Nos reservamos el derecho de restringir la distribucion de
las Aplicaciones de desarrollador aprobadas por nosotros a través de Adobe Exchange o a través de
los canales que hayamos aprobado.

Cumplimiento de términos futuros. El Software de desarrollador debe continuar siendo compatible
con las versiones futuras de estos términos.

Requisitos y restricciones.

4.1.

4.2.

4.3.

4.4.

4.5.

Prohibicion de modificaciones e ingenieria inversa. Excepto en la medida en que se permita
expresamente en estos términos, usted no puede (a) modificar, portar, adaptar ni traducir ningin SDK
en su totalidad ni en parte; ni (b) descompilar ni desensamblar la totalidad o parte del codigo fuente
de ningtin SDK o AP, realizar la ingenieria inversa de dicho cédigo fuente ni tampoco intentar
descubrirlo de cualquier otro modo. Si las leyes de su jurisdiccion le otorgan el derecho de
descompilar un SDK con el fin de obtener la informacidn necesaria para hacer que las partes con
licencia del SDK sean interoperables con otro software, podra hacerlo exclusivamente tras habernos
solicitado previamente dicha informacidn. En este caso, podremos, seglin nuestro exclusivo criterio,
bien proporcionarle tal informacién, o bien imponerle condiciones razonables (lo que incluye una
tasa razonable) aplicables al citado uso del codigo fuente, con objeto de garantizar la proteccion de
los derechos de propiedad nuestros y de nuestros proveedores sobre el codigo fuente del SDK.

Prohibicion de interferencias con el Software o los Servicios. A excepcidn de lo permitido por las API,
usted no puede crear Software de desarrollador que (a) elimine las pantallas o paginas de tipo
“Acerca de" o "Informacién” de ninglin Software o Servicio; ni que (b) interfiera con la funcionalidad
y/o con el aspecto de cualquier Software o Servicio o componente de estos.

Prohibicion de Localizacion del Software o los Servicios. Usted no puede utilizar los SDK para
desarrollar software que permita la Localizacion del Software o de los Servicios. Por “Localizacién” se
entiende la modificacién del idioma predeterminado del Software o de los Servicios instalados, que
incluye, sin que sirva de limitacion, la interfaz de usuario del Software o de los Servicios.

Prohibicion de separacion. Los SDK pueden incluir diversas aplicaciones, utilidades y componentes,
puede utilizarse con multiples plataformas e idiomas y puede entregarse en varios soportes o copias.
Sin embargo, los SDK se han disefiado y se le proporcionan a usted como un producto tnico para
utilizarlo como tal en equipos y plataformas, segun se establece en el presente. Usted no esta
obligado a utilizar todos los componentes de un SDK, pero no puede desagrupar ni volver a
empaquetar los componentes de un SDK para su distribucion, transferencia, reventa o uso en
diferentes equipos.

Malware. Usted no realizard ninguna accién que exponga ninguna parte del Software o de los
Servicios a c6digo malicioso o perjudicial, virus, caballos de Troya, gusanos, bombas de tiempo,
cancelbots ni otros tipos de malware cuya finalidad sea la destruccidn o la creacion de interrupciones.



4.6.

4.7.

4.8.

4.9.

4.10.

4.11.

4.12.

4.13.

4.14.

Software ilegal. Usted no puede usar los Productos para crear Software de desarrollador que infrinja
cualquier ley, estatuto, ordenanza, normativa o derecho (lo que incluye las leyes, las normativas y los
derechos sobre la propiedad intelectual, el spyware informatico, la privacidad, el control de
exportaciones, la competencia desleal, la lucha contra la discriminacién o la publicidad engafiosa)
cuando se use de la manera prevista o comercializada.

Revision. Usted confirma y acepta que podemos revisar su Software de desarrollador para comprobar
el cumplimiento de estos términos y de los Términos adicionales, lo que incluye la identificacion de
problemas de seguridad que podrian afectar a Adobe o a sus usuarios.

Software de cédigo abierto. Usted no combinarg, integrard ni utilizard ningtin SDK ni API, en su
totalidad o en parte, con ningln software que esté sujeto a términos de licencia que requieran que se
otorgue una licencia sobre cualquier propiedad intelectual de Adobe o que se comparta con
cualquier tercero (solo como ejemplo, los términos de la licencia GPL).

Limites de uso. Es posible que limitemos el nimero o el tipo de llamadas aceptadas realizadas o
recibidas por un API si consideramos que el nimero de llamadas puede afectar negativamente al API,
al Software o a los Servicios.

Prohibicion de otorgar sublicencias. Usted no esta autorizado a sublicenciar ninguna API para que la
use un tercero. Usted no puede (a) alquilar, arrendar ni prestar los SDK o las API, ni tampoco otorgar
otros derechos sobre ellos, lo que incluye los derechos basados en un modelo de abono o
suscripcion; ni (b) permitir el uso de los SDK o de las APl en empresas de servicios informéticos, en
instalaciones o servicios de externalizacion a terceros, en acuerdos de oficinas de servicios, en redes ni
en sistemas de tiempo compartido.

Creacion de software con funciones similares a las del API. Usted no puede crear un Software de
desarrollador que no agregue funcionalidades o caracteristicas significativas a aquellas que el APl ya
proporciona.

Datos de los usuarios finales. Si usted recopila informacién de identificacion personal de los usuarios
finales mediante su Software de desarrollador, usted se compromete a: (a) cumplir todas las leyes y
normativas sobre privacidad aplicables; (b) publicar un aviso de privacidad y hacer que sea facilmente
accesible para los usuarios de su Software de desarrollador, en el que describa de manera claray
precisa sus practicas relativas a la recopilacién, uso y distribucion de informacion de identificacion
personal de los usuarios finales con Adobe y terceros; y (c) respetar la privacidad de los usuarios
finales y cumplir y respetar sus compromisos de aviso de privacidad.

Renuncia a bloquear el desarrollo de Adobe. Actualmente estamos desarrollando o podemos
desarrollar tecnologias o productos que tienen o pueden tener un disefio o una funcionalidad
similares a los de su Software de desarrollador. Nada de lo contenido en este contrato limita nuestro
derecho a continuar nuestro desarrollo, mantenimiento o distribucién de tales tecnologias o
productos. Usted acepta no reivindicar ninguna patente suya que cubra su Software de desarrollador
contra nosotros, nuestras subsidiarias o filiales, ni contra nuestros clientes, agentes o contratistas, para
la fabricacion, el uso, la importacidn, las licencias, la oferta de venta o la venta de cualquier Producto.

Asistencia al usuario final. Usted es responsable de prestar soporte a los usuarios finales de su
Software de desarrollador.

Restricciones adicionales para el SDK y el API de Adobe InDesign.

5.1.

5.2

El Codigo muestra del SDK'y del API de InDesign pueden compilarse con un identificador (ID) de
plug-in. Si distribuye versiones modificadas o combinadas del Cédigo muestra, se compromete a
sustituir cualquier ID de plug-in exclusivo incluido en cualquier Cédigo muestra por un ID de plug-in
especifico de usted. Encontrard instrucciones sobre cdmo solicitar un identificador de plug-in
exclusivo en nuestro sitio web.

Las API contenidas en el SDK de InDesign Server para World Ready Composer se han creado para
usarlas con fines de desarrollo interno de software disefiado para utilizarlo con Adobe InDesign



53.

Server. Adobe no presta asistencia en relacion con el desarrollo interno de software disefiado para
funcionar con Adobe InDesign y/o con Adobe InCopy mediante las APl de World Ready Composer.

Si usa el SDK de InDesign para desarrollar Software de desarrollador que representa, amplia o utiliza
de cualquier otro modo nuestros formatos de archivo patentados .folio e .indd (en adelante, los
“Formatos de archivo”) para su visualizacidn en dispositivos méviles (lo que incluye, sin que sirva de
limitacion, el uso por parte de usted de las caracteristicas nativas de superposicidn e interactivas de
InDesign), dicho uso se permite siempre y cuando los Formatos de archivo Gnicamente se distribuyan
con un Visor de contenido aprobado. A efectos de esta seccidn, “Visor de contenido aprobado” se
refiere, bien a nuestro visor de contenido de la marca Adobe e implementado por nosotros, o bien a
la version con la marca comercial de usted e implementada por usted del visor de contenido de
Adobe. Usted no estd autorizado a usar el SDK de InDesign con fines de desarrollo y/o distribucion de
Software de desarrollador que pueda leer o convertir los Formatos de archivo para su visualizacion en
dispositivos moviles. Sin embargo, esta restriccion no se aplica a otros formatos de archivo digitales,
tales como JPG, PNG, EPS, PS, EPUB, HTML, PDF, IDML, XML, FLA y SWF. Usted puede desarrollar
Software de desarrollador utilizando el SDK de InDesign para ver y distribuir dicho contenido por
cualquier medio y en cualquier dispositivo, siempre y cuando dicho desarrollo y distribucién sean
coherentes con estos términos y solamente cuando no se incluyan los Formatos de archivo.

Restricciones adicionales para el SDK y el APl de Adobe Stock.

6.1.

6.2.

6.3.

6.4.

6.5.

6.6.

Almacenamiento en caché. No puede almacenar en caché ni guardar ninguna Obra u otros datos
obtenidos a través de las APl excepto durante periodos razonables y nunca mas alld de lo necesario
para el funcionamiento del Software de desarrollador. En caso de resolucién de este contrato o de
que Adobe lo solicite, usted eliminard de inmediato todas y cada una de las versiones de las Obras.

Comparacion. Usted no utilizard las API para realizar comparaciones entre Adobe Stock y sus
competidores, ya sea en relacion con los precios o con cualquier otro aspecto, ni tampoco para
promocionar de ningun otro modo los productos o servicios de cualquier competidor de Adobe
Stock.

Exclusion de responsabilidad. Usted debe incluir el siguiente aviso de exclusién de responsabilidad en
su Cliente de API: “Este producto utiliza el APl de Adobe Stock, no cuenta con la certificacion, el
endoso ni el patrocinio de Adobe. [Nombre de usted] no es filial de Adobe ni est3 relacionado con
este”.

Exposicion de las Obras. Las Obras son propiedad nuestra y de nuestros colaboradores y estdn
protegidas por las leyes de propiedad intelectual, incluidas las leyes relativas a derechos de autor
(copyright), marcas comerciales y otros derechos semejantes. Usted debe asegurarse de que las
Obras no se puedan copiar, distribuir, alterar ni exponer (excepto de conformidad con lo permitido en
este contrato). Usted debe asegurarse de que los nombres de los colaboradores correspondientes
queden visibles en cada Obra o en un lugar adyacente a ella en su Software de desarrollador, con el
formato siguiente: "Nombre del autor/Adobe Stock”. Usted no debe indicar de manera implicita ni
explicita que usted ha creado cualquier Obra o es propietario de ella. Usted no colocard ni permitird
que terceros coloquen anuncios ni otros materiales que enmascaren o modifiquen las Obras o la
atribucion de estas. Usted no colocard ni permitird que terceros coloquen materiales cerca de las
Obras cuando tales materiales contengan o muestren contenido para adultos, promocionen
actividades ilegales o la venta de tabaco, o sean por cualquier otro motivo difamatorios, ilegales,
obscenos o indecentes, lo que incluye, sin que sirva de limitacion, pornografia, servicios de
acompafantes, clubes de entretenimiento para adultos u otros lugares parecidos.

En su Software de desarrollador se debe mostrar de forma clara y en un lugar bien visible la
atribucion a Adobe Stock con el siguiente formato “Powered by Adobe Stock”, con un hiperenlace a
http://stock.adobe.com, de forma que esté visible para los Usuarios finales de su Software de
desarrollador.

Excepto en la medida en que autoricemos otra cosa en un documento escrito independiente, usted
no puede utilizar las API para mostrar contenido disponible en Adobe Stock ni otorgar licencias de



6.7.

6.8.

6.9.

6.10.

6.11.

6.12.

6.13.

6.14.

Tasas.

7.1.

7.2.

este, salvo en caso de que se haya definido como una "Obra" en virtud de este contrato (a saber,
videos, contenido 3D, contenido premium, contenido designado como “Solo para uso editorial” y
cualesquiera otros contenidos no designados como contenido “estandar").

Usted no puede vender ni otorgar bajo licencia las Obras, ni permitir que estas se descarguen desde
su Software de desarrollador como archivos independientes.

Usted puede utilizar las API de blisqueda Unicamente para mostrar versiones en miniatura o con
marca de agua de las Obras a través de su Software de desarrollador, asi como para redirigir a los
usuarios al sitio web de Adobe Stock con el fin de que dichos usuarios adquieran licencias de las
Obras o las descarguen directamente desde Adobe Stock.

Usted Unicamente puede obtener ingresos derivados del uso de las API a través de su participacién en
un programa de afiliacion o de referencias o en un programa para socios similar, y de conformidad
con un contrato por escrito independiente con nosotros. Usted no puede utilizar las API para ningin
otro fin comercial y, a menos que nosotros lo aceptemos por escrito, no podra cobrar ninguin tipo de
tasa a los usuarios de su Software de desarrollador.

Usted puede usar las API de concesién de licencias Ginicamente para: (a) obtener licencias de las
Obras de conformidad con su contrato de cliente de Adobe Stock; o para (b) permitir que los usuarios
de usted que hayan iniciado sesién en Adobe Stock a través de su Software de desarrollador
obtengan licencias de las Obras prepagadas de conformidad con los contratos que los clientes hayan
suscrito con nosotros. Todo uso de las Obras cuyas licencias se obtengan a través de su Cliente de API
se regira por el contrato del cliente de Adobe Stock aplicable.

Usted puede usar las API de inicio de sesion Unicamente para permitir que sus usuarios inicien sesion
en sus cuentas de clientes de Adobe Stock a través de su Software de desarrollador, si bien cada
usuario deberd darle a usted permiso expreso para acceder a su cuenta de cliente de Adobe Stock a
través de su Software de desarrollador.

Usted puede almacenar los tokens que le proporcionamos a usted cuando un cliente de Adobe Stock
autentica el Software de desarrollador de usted en la cuenta de Adobe Stock de dicho cliente.

Debe eliminar inmediatamente todo el contenido del cliente y otra informacion de Adobe Stock,
incluidos los tokens, si el cliente o nosotros lo solicitamos o en el momento en que dicho cliente
cierre la cuenta de usted que tiene abierta.

Adobe puede interrumpir las licencias y denegar la descarga de cualquier Obra en cualquier
momento.

Tasas que cobramos nosotros. Nos reservamos el derecho de, en cualquier momento, establecer
precios o cobrarle una tasa a usted o a los usuarios finales de su Software de desarrollador
(directamente o mediante el reparto de ingresos) por el uso de nuestros SDK o API o de cualquiera de
las caracteristicas, los componentes o las funciones de procesamiento concretos integrados o
activados mediante su Software de desarrollador, en este Ultimo o a través de él. Las tasas aplicables
se especificaran en nuestro portal para desarrolladores y/o en Adobe Exchange.

Impuestos y tasas de terceros. Usted debe pagar las tasas aplicables y cualquier tasa de terceros
aplicable (lo que incluye, por ejemplo, costes de llamadas telefdnicas, tarifas de proveedores de
telefonia mévil, de proveedores de servicios de Internet, de planes de datos o de tarjetas de crédito,
asi como de las tasas por cambio de divisas). No somos responsables de estas tasas. Si nos cobran
alguna tasa, podremos adoptar medidas para cobrdrselas a usted. Usted es responsable de todos los
gastos relacionados con el cobro.

Marcas.

8.1.

Licencia. De conformidad con estos Términos (incluidas las Directrices de marcas de Adobe y las
Directrices de uso de marcas de Adobe), le otorgamos a usted y usted acepta una licencia limitada, no
exclusiva, intransferible y revocable para utilizar las Marcas de Adobe en su Software de



8.2.

desarrollador, en su sitio web y en las comunicaciones impresas y electrénicas Ginicamente para
indicar que su Software de desarrollador proporciona una conexion con el Software o los Servicios o
es compatible con ellos y, ademas, es coherente con las Directrices de marcas de Adobe y con todas
las demds directrices y restricciones aplicables establecidas en adobe.io. Usted acepta que su uso de
las Marcas de Adobe de acuerdo con estos Términos no le confiere ningtin otro derecho, titularidad
ni interés sobre ninguna Marca de Adobe. Usted reconoce que Adobe es el propietario de las Marcas
de Adobe, el valor del fondo de comercio asociado a las Marcas de Adobe y que dicho fondo de
comercio ha de redundar exclusivamente en beneficio de Adobe y pertenece a este ultimo. Usted se
compromete a no utilizar las Marcas de Adobe de ninguna manera que menosprecie a Adobe, el
Software o los Servicios, perjudique el fondo de comercio de Adobe relativo a las Marcas de Adobe o
interfiera con él, infrinja los derechos de propiedad intelectual de Adobe o constituya una afirmacién
falsa o engafiosa relativa al Software de desarrollador. Usted se compromete a utilizar las Marcas de
Adobe exclusivamente en relacidn con el Software de desarrollador que (a) cumpla los presentes
Términos; (b) cumpla los estdndares de calidad establecidos por Adobe; y (c) cumpla todas las leyes
aplicables en la jurisdiccién donde se haya creado o se utilice el Software de desarrollador. Previa
solicitud, nos notificard todas las ubicaciones donde utilice las Marcas de Adobe y nos proporcionard
muestras representativas de dicho uso. Si asi se lo solicitamos, usted nos ayudard a supervisar y
mantener la calidad y la forma de uso de las Marcas de Adobe. Tan pronto como se lo notifiquemos,
usted dejard de usar por completo aquellas Marcas de Adobe cuando consideremos, seglin nuestro
exclusivo criterio, tal uso es contrario a la intencidén de esta concesién de licencia. Usted es el Gnico
responsable de los costes asociados a la eliminacidon o modificacion del uso por parte de usted de las
Marcas de Adobe.

Restricciones.

8.2.1. Usted Unicamente podra utilizar las Insignias para comercializar y promocionar su Aplicacion de

desarrollador. No podr3 utilizar las Insignias en la interfaz de usuario de su Aplicacion de
desarrollador.

8.2.2. Usted Ginicamente podra utilizar los Botones de inicio de sesién y plantilla de inicio de sesién de

Adobe en la interfaz de usuario de su Aplicacion de desarrollador para identificar, iniciar o facilitar
el inicio de sesién en los Servicios. Usted no podr3 utilizar los Botones de inicio de sesién y
plantilla de inicio de sesion de Adobe ni dentro ni fuera de la interfaz de usuario de su Aplicacion
de desarrollador para identificar caracteristicas, componentes o funciones de procesamiento
concretos ofrecidos por los Servicios, ni tampoco para comercializar o promocionar su Aplicacion
de desarrollador.

8.2.3. Usted Unicamente podr3 utilizar los Iconos de caracteristicas en la interfaz de usuario de su

Aplicacion de desarrollador para identificar caracteristicas, componentes o funciones de
procesamiento concretos de los Servicios. Usted no podr3 utilizar los Iconos de caracteristicas ni
dentro ni fuera de la interfaz de usuario de su Aplicacién de desarrollador como medio para
activar el inicio de sesidn en los Servicios, ni tampoco para comercializar o promocionar su
Aplicacion de desarrollador.

8.2.4. Nombre y descripcion de su Software de desarrollador. Usted no puede usar las Marcas Creative,

las Marcas de Adobe ni ningtin nombre de producto de Adobe, en su totalidad, en parte o en
forma abreviada, en el nombre de su Software de desarrollador, ni tampoco registrar un nombre
de dominio de sitio web o una marca comercial que contenga cualquiera de los elementos
citados o presente un parecido con ellos que pueda inducir a confusion.

9. Resoluciény eliminacion.

9.1

Resolucion por parte de usted. Usted puede dejar de usar los SDK o las APl o de acceder al Software o
a los Servicios a través de su Software de desarrollador en cualquier momento. Dicha resolucién no le
exime a usted de ninguna de sus obligaciones de abonar las tasas pendientes. En el momento de la
resolucion, usted dejard de distribuir su Software de desarrollador, de usar los SDK y las API, de
acceder al Software o a los Servicios a través de su Software de desarrollador y de publicitar la
compatibilidad con cualquier Software o Servicio.



10.

9.2.

9.3.

Resolucion por nuestra parte. Podemos resolver estos términos o denegar sus solicitudes de acceso al
Software o a los Servicios, o revocar sus Claves de API asignadas por cualquier motivo. En caso de
resolucién por nuestra parte por cualquier motivo, no seremos responsables ante usted ni ante nadie
por: (a) las pérdidas de uso, datos, fondo de comercio o beneficios, ya fueran previsibles o no; y (b)
los dafios especiales, incidentales, indirectos, consecuentes o punitivos (incluso si hemos sido
advertidos de la posibilidad de tales dafios), lo que incluye los basados en cualquier teoria de
responsabilidad, ya sea la infraccion de contrato o garantia, la negligencia u otra accion delictiva. La
limitacidn de responsabilidad contemplada en esta seccidn se suma a las limitaciones de
responsabilidad establecidas en las Condiciones.

Supervivencia. A la caducidad o la resolucion de estos términos, perduraran todas las licencias
vitalicias que haya otorgado, sus obligaciones de indemnizacién, nuestras exclusiones de garantia o
limitaciones de responsabilidad y las disposiciones sobre resolucidn contenidas en estos términos.

Restricciones.

10.1.

10.2.

10.3.

10.4.

10.5.

10.6.

Prohibicion de distribucién o modificacion de las Herramientas de generacion de AIR. Usted puede
instalar y usar las Herramientas de generacion de AIR y los Componentes de tiempo de ejecucién de
AIR con la Unica finalidad de desarrollar el Software de desarrollador. Usted no puede modificar las
Herramientas de generacidn de AIR (excepto los archivos cubiertos por licencias de terceros que le
permitan hacerlo) ni el Software de tiempo de ejecucion de AIR en modo alguno.

Redistribuibles de c4digo objeto de AIR. Usted puede distribuir exclusivamente aquellos
Redistribuibles de c6digo objeto de AIR que se incorporen automaticamente (es decir, que solo se
incorporen como consecuencia del uso por parte de usted de las Herramientas de generacion de AIR)
en su Software de desarrollador mediante el uso de los Redistribuibles de cédigo objeto de AIR en las
carpetas /runtimes/air-captivate/mac, /runtimes/air-captivate/win, lib/aot/lib,
/lib/android/lib/runtimeClasses.jar y /runtimes/air/android/device/Runtime.apk, segin proceda.

Distribucion de Archivos fuente del SDK de AIR modificados. Usted puede distribuir Archivos fuente
del SDK modificados de forma sustancial en formato de cédigo fuente o cédigo objeto, de forma
independiente o integrado con otros componentes Utiles para los desarrolladores, siempre y cuando
(A) incluya un aviso de derechos de autor (copyright) que refleje los derechos de propiedad en tales

archivos modificados; y (B) no utilice "mx", “mxml”, “flex", “flash” o "adobe" en ninglin nuevo nombre
de paquete o clase distribuido con sus Archivos fuente del SDK de AIR modificados.

Prohibicion de uso no autorizado. Usted no puede crear ni distribuir ningtin software, lo que incluye el
Software de desarrollador que interacttia con los Componentes de tiempo de ejecucion de AIR
individuales de una manera no documentada por Adobe. Usted no puede crear ni distribuir ningtin
software, lo que incluye todo el Software de desarrollador que esté disefiado para interactuar con una
instancia desinstalada del Software de tiempo de ejecucidn de AIR. Usted no puede crear ni distribuir
ningln Software de desarrollador que se ejecute sin instalacion. Usted no estd autorizado a instalar ni
utilizar las Herramientas de generacion de AIR ni otras partes del SDK de AIR para desarrollar
software prohibido en virtud de este contrato.

Uso del cddec AVC. Este producto se cede bajo licencia en virtud de la licencia del portafolio de
patentes de AVC con fines de uso personal y no comercial de un consumidor para (a) codificar video
de manera compatible con el estandar AVC (el "Video AVC") y/o (b) decodificar Video AVC que haya
sido codificado por un consumidor implicado en una actividad personal y no comercial y/o se haya
obtenido de un proveedor de video con licencia para proporcionar Video AVC. No se concede
ninguna licencia de manera implicita o explicita para ningtin otro uso. Para obtener informacion
adicional de MPEG LA, L.L.C, consulte http://www.mpegla.com.

Uso del cddec MP3. Usted no puede acceder a codecs MP3 dentro de las bibliotecas de tiempo de
ejecucion excepto a través de las API de tiempo de ejecucidn publicadas. El desarrollo, el uso o la
distribucién de una Aplicacién de desarrollador que funciona en dispositivos que no sean PCy que
descodifica datos MP3 no contenidos en un archivo SWF, FLV u otro formato que no solo contiene
datos MP3 puede requerir una o varias licencias de terceros.



11. Definiciones.

11.1.

11.2.

11.3.

11.4.

11.5.

11.6.

11.7.

11.8.

11.9.

11.10.

11.11.

11.12.

11.13.

“Adobe ID" se refiere al nombre de usuario Unico, la contrasefia y la informacién de perfil que usted
utiliza para crear una cuenta de desarrollador e iniciar sesién en el Servicio y acceder a él.

“Botones de inicio de sesion y plantilla de inicio de sesién de Adobe" se refiere al grafico del botdn
distintivo y la plantilla de interfaz de la pantalla de inicio de sesién separada que Adobe proporciona'y
debe aparecer en una interfaz de usuario como indicacion visual para facilitar o activar el mecanismo
de inicio de sesion en el Servicio.

“Marcas de Adobe” se refiere a las marcas, los nombres, los logotipos y los iconos de Adobe, asi como
a las Insignias y las Marcas Creative, proporcionados para uso del desarrollador, como se muestra y
describe en las Directrices de marcas de Adobe y en adobe.io.

“SDK de AIR" se refiere a las Herramientas de generacion de AIR, los Redistribuibles de cédigo objeto
de AIR, los Componentes de tiempo de ejecucién de AIR, los Archivos fuente del SDK de AIR y el
Codigo muestra de AlR.

“Herramientas de generacién de AIR" se refiere a los compiladores de archivos generados y a las
bibliotecas de tiempo de ejecucién (pero no al software de tiempo de ejecucién completo)
proporcionados por el SDK de AIR, lo que incluye, por ejemplo, el contenido de los directorios bin, lib
y los directorios de tiempo de ejecucién, adl.exe, adl.bat y adt jar.

“Redistribuibles de c6digo objeto de AIR" se refiere a los archivos en formato de cédigo objeto
situados en las carpetas /runtimes/air-captivate/mac, /runtimes/air-captivate/win, lib/aot/lib,
/lib/android/lib/runtimeClasses.jar y /runtimes/air/android/device/Runtime.apk, si se incluyen con la
version del SDK que se le ha suministrado en relacién con este contrato.

“Componentes de tiempo de ejecucién de AIR" se refiere a cualquiera de los archivos individuales,
bibliotecas o c6digo ejecutable contenidos en el directorio de instalacion del Software de tiempo de
ejecucidn (por ejemplo, la carpeta de tiempo de ejecucién) o las utilidades de Software de tiempo de
ejecucion incluidas en el directorio de utilidades o los archivos del instalador. Adobe AIR.d,
ejecutables de tiempo de ejecucion, template.exe y template.app son ejemplos de Componentes de
tiempo de ejecucion.

“Software de tiempo de ejecucidn de AIR" se refiere al software de tiempo de ejecucion de Adobe en
formato de cédigo objeto denominado “Adobe AIR" que los usuarios finales deben instalar, asi como
a todas las actualizaciones de dicho software que Adobe ponga a su disposicion.

“Archivos fuente del SDK de AIR" se refiere a los archivos de cédigo fuente incluidos en el directorio
“frameworks" adjunto a este contrato.

“API" se refiere a las interfaces de programacion de aplicaciones, que son un conjunto de rutinas,
protocolos y herramientas que especifican cémo interactian los componentes del software. Las API
pueden especificarse en archivos de encabezado, en archivos JAR, en API de plug-in del SDK
definidas en los archivos de encabezado e ilustradas en los ejemplos de cddigo y otra informacidn
relacionada en formato de cédigo objeto, asi como en bibliotecas que Adobe ha incluido como parte
del SDK para su distribucion sin modificaciones con el Software de desarrollador que facilita el acceso
al Software y los Servicios y que interopera con ellos.

“Clave de API" se refiere a la credencial de acceso al API asignada a su Software de desarrollador y
vinculada al Adobe ID de usted, que Adobe utiliza para asociar y autenticar la actividad de APl y el
Software de desarrollador de usted.

“Insignias” se refiere a cualquier logotipo o marca comercial que Adobe pone a su disposicidn para
comercializar y promocionar la disponibilidad y compatibilidad del Software de desarrollador con el
Software o los Servicios.

“Directrices de marcas” se refiere a cualquier instruccion o directriz que Adobe publique o le
proporcione en relacién con su uso de las Marcas de Adobe o las Marcas Creative.



11.14. "Marcas Creative” se refiere a las Insignias, los Botones de inicio de sesidn y plantilla de inicio de
sesion de Adobe y los Iconos de caracteristicas.

11.15."Complementos de desarrollador” se refiere a cualquier aplicacion de software, programa y otra
tecnologia que usted desarrolle para agregar caracteristicas o funcionalidades al Software o a los
Servicios.

11.16."Aplicaciones de desarrollador” se refiere a las aplicaciones de software, programas y otras
tecnologias que usted desarrolle utilizando un SDK o API para acceder al Software o los Servicios,
emplearlos o interactuar con ellos.

11.17."Software de desarrollador” se refiere a los Complementos de desarrollador y a las Aplicaciones de
desarrollador.

11.18. “Iconos de caracteristicas” se refiere a la diversa iconografia proporcionada por Adobe y necesaria
para su inclusion en una interfaz de usuario para identificar determinadas caracteristicas,
componentes o funciones de procesamiento concretos del Software o los Servicios.

11.19. "Productos” se refiere a los SDK, las AP, el Software, los Servicios y las Obras.

11.20."Cédigo muestra” se refiere al c6digo objeto y/o al cédigo fuente, excluidos los Archivos de
contenido, que incluimos para que los incorpore al Software de desarrollador de acuerdo con estos
Términos.

11.21."SDK" se refiere a los kits de desarrollo de software de Adobe y a todos los materiales asociados,
archivos del sistema, Cédigo muestra, herramientas, programas y utilidades, plug-ins, Archivos de
contenido y documentacion relacionada.

11.22."Obras" se refiere Unicamente a las imagenes designadas como “estandar” en el sitio web de Adobe
Stock. El término “"Obra" excluye expresamente los videos, el contenido 3D, el contenido premium, el
contenido designado como “Solo para uso editorial" y cualesquiera otros contenidos no designados
como contenido “estandar”.



