Warunki dodatkowe Adobe dla Programistéw

Ostatnia aktualizacja 21 grudnia 2017 r. Niniejszy dokument zastepuje w catosci wszystkie wczesniejsze wersje
(w tym wczedniejsze wersje Warunkdw uzytkowania dla Programistéw).

Niniejsze Warunki dodatkowe regulujg korzystanie z pakietow Adobe Software Developer Kit oraz Adobe AIR
SDK (zwanych tacznie ,pakietami SDK") oraz interfejséw programistycznych API (Application Programming
Interface) i interfejsu Adobe AIR API (zwanych tacznie ,interfejsami API") do Oprogramowania i Ustug Adobe
Creative Cloud. Warunki te stanowia uzupetnienie i zostajg wtaczone do Warunkdéw uzytkowania Adobe.com
(zwanych tacznie ,Warunkami”), dostepnych pod adresem http://www.adobe.com/pl/legal/terms.html. Terminy
rozpoczynajace sie wielkimi literami, o ile nie zostaty zdefiniowane w niniejszym dokumencie, maja znaczenia
zdefiniowane w Warunkach.

Akceptacja niniejszych warunkéw przez Programiste zastepuje wszelkie wczedniejsze umowy pomiedzy
Programista a Adobe w przedmiocie pakietéw SDK lub interfejséw API do Oprogramowania i Ustug Adobe
Creative Cloud. Niniejsze warunki nie reguluja korzystania z pakietéw SDK lub interfejséw APl Adobe do
produktéw lub ustug Adobe Marketing Cloud.

1. Dane uwierzytelniajgce Programisty

1.1. Adobe ID. Aby uzyskac Klucz API lub SDK i korzystac z niego, nalezy utworzy¢ identyfikator Adobe ID i
elektroniczny profil konta programisty zawierajacy wymagane Informacje o koncie. Ponadto
Programista zobowiazany jest do aktualizowania Informacji o koncie w swoim profilu, a w
szczeg6lnosci do aktualizowania swoich danych kontaktowych. Programista ponosi odpowiedzialno$¢
za wszelkie dziatania podejmowane za posrednictwem jego konta. Jesli Programista uzyska
informacje o jakimkolwiek przypadku nieuprawnionego uzycia swojego konta, powinien niezwtocznie
powiadomic o tym dziat obstugi klienta Adobe. Programista nie moze (a) udostepnia¢ danych konta
innym osobom (poza uprawnionym administratorem konta) ani (b) korzystac z konta innego
uzytkownika.

1.2.  Klucz APL. Jedli dany interfejs APl wymaga stosowania Klucza APl w celu uzyskania dostepu do
Oprogramowania lub Ustug, nalezy uzyskac oddzielny Klucz API dla kazdego Rozwigzania
Programisty. Do czasu wyrazenia przez Adobe zgody na dystrybucje Rozwigzania Programisty Klucz
API mozna stosowac tylko na wewnetrzne potrzeby zwigzane z tworzeniem i testowaniem Rozwigzan
Programisty. Nie wolno natomiast uzywac go w potaczeniu z Rozwigzaniem Programisty
udostepnianym osobom trzecim. Szczegdtowe informacje na temat procesu akceptacji zostana
przedstawione w portalu Adobe dla programistéw (pod adresem adobe.io) lub przekazane
Programiscie przez Adobe w inny sposéb.

1.3.  Statystyki wykorzystania interfejsu API. Adobe moze gromadzi¢ statystyki wykorzystania Rozwigzania
Programisty, w ktérym zastosowano pakiet SDK lub interfejs API. Sa to informacje powigzane z
kontem Adobe Programisty, ktére umozliwiajg utrzymanie bezpieczeristwa, monitorowanie
wydajnosci oraz poprawe jakosci i doskonalenie funkgji.

2. Licencje

2.1. Prawa wtasnosci. Elementy zawarte w Produktach stanowig majatek intelektualny nalezacy do Adobe
lub dostawcédw Adobe i podlegaja ochronie prawnej, w tym prawom autorskim i patentowym USA,
postanowieniom uméw miedzynarodowych oraz obowiazujacych przepiséw kraju, w ktérym
Produkty te s uzywane. Programista zobowigzuje sie, ze wszystkie kopie pakietéw SDK lub
interfejséw API lub tez dowolnych ich sktadnikéw powielane z jakiegokolwiek powodu przez
Programiste beda zawierac te same informacje o prawach autorskich lub innych prawach
zastrzezonych, ktére byty uwzglednione w egzemplarzach zrédtowych dostarczonych przez Adobe.
Firma Adobe i jej dostawcy zachowuja prawo wtasnosci do elementdw zawartych w Produktach,
nosnikéw, na ktdrych je utrwalono, a takze wszelkich ich dalszych kopii, niezaleznie od postaci lub
nosnika oryginatu i innych kopii. Z zastrzezeniem odmiennych przypadkéw okreslonych w niniejszych
warunkach, Adobe nie udziela Programiscie zadnych praw dotyczacych patentéw, tajemnic
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handlowych, znakéw towarowych, praw autorskich ani innych praw w odniesieniu do elementéw
zawartych w Produktach.

Licencje udzielane Adobe przez Programiste. Programista udziela Adobe ogdlnoswiatowej,
niewytacznej licencji na uzywanie, powielanie i testowanie Rozwigzania Programisty w inny sposéb w
celu wyrazenia zgody na jego dystrybucje. Programista udziela Adobe ogélnoswiatowej, niewytacznej
licencji na wykorzystanie jego nazwy lub nazwiska, logo i innych znakéw oraz materiatéw opisowych
oraz publicznego przywotywania Programisty i Rozwigzania Programisty w materiatach reklamowych
i dziataniach promujacych Oprogramowanie i Ustugi oraz Rozwigzania Programisty.

Licencje udzielane Programiscie przez Adobe

2.3.1. Wewnetrzne prace programistyczne. Z zastrzezeniem warunkdw niniejszego dokumentu oraz

Warunkdéw dodatkowych, Adobe udziela Programiscie niewytacznej, niepodlegajacej
przenoszeniu, odwotalnej licencji na uzywanie i powielanie pakietu SDK i Klucza API na potrzeby
wewnetrznych prac programistycznych i testéw Rozwigzania Programisty.

2.3.2. Rozpowszechnianie. Z zastrzezeniem warunkdéw niniejszego dokumentu oraz Warunkéw

dodatkowych, w tym praw dotyczacych akceptacji przedstawionych w paragrafie 4, Adobe udziela
Programiscie niewytacznej, niepodlegajacej przenoszeniu, odwotalnej licencji na uzywanie,
powielanie i rozpowszechnianie pakietu SDK i Klucza API wytacznie w ramach zaakceptowanego
Rozwigzania Programisty i w potaczeniu z takim Rozwigzaniem.

2.3.3. Kod Przyktadowy. W ramach Rozwigzania Programisty mozna wykorzystywa¢, modyfikowac lub

integrowad w catosci lub w czesci Kod Przyktadowy dostarczony wraz z pakietem SDK (przy czym
kod taki moze, ale nie musi by¢ oznaczony etykieta ,kod przyktadowy" w folderach i plikach
dotaczonych do pakietu SDK). Z zastrzezeniem praw dotyczacych akceptacji przedstawionych w
paragrafie 3, Programista moze rozpowszechnia¢ Kod Przyktadowy oraz wszelkie jego
modyfikacje w ramach swojego Rozwigzania Programisty wytgcznie w postaci kodu wynikowego.
Programista zobowiazuje sie zachowac i powieli¢ wszelkie informacje o prawach autorskich
Adobe, zastrzezenia i inne informacje prawne (w takiej postaci, w jakiej sie znajduja w Kodzie
Przyktadowym) we wszystkich kopiach, modyfikacjach lub integracjach tego Kodu
Przyktadowego, ktére Programista ma prawo wykonywac na podstawie niniejszej umowy.
Wszelkie zmodyfikowane lub zintegrowane fragmenty Kodu Przyktadowego dostarczonego przez
Adobe podlegaja niniejszym warunkom.

2.3.4. Pliki Tresci. Pliki Tresci sa dotaczone tylko w charakterze przyktadéw. O ile w odrebnych plikach

licencji dotaczonych do Plikdw Tresci (np. plikach ,Czytaj to") nie okreslono inaczej, Programista
nie ma prawa uzywac, modyfikowac, powielac ani rozpowszechniac jakichkolwiek Plikéw Tresci.

Modyfikacje pakietow SDK lub interfejséw API. Adobe moze w dowolnym czasie modyfikowac i
aktualizowac pakiety SDK lub interfejsy API (w tym wszelkie ich elementy i funkcje) lub zaprzestac ich
udostepniania, przy czym nie ma obowigzku powiadamiac o tym ani nie ponosi odpowiedzialnosci z
tego tytutu wobec Programisty ani jakiejkolwiek innego podmiotu.

Niepubliczne interfejsy API. Programista nie ma prawa publicznie prezentowac ani ujawniac
interfejséw API, ktore nie zostaty publicznie udokumentowane w momencie udostepnienia ich
Programiscie. Korzystanie z takich niepublicznych interfejséw APl moze podlega¢ dodatkowym
zobowigzaniom do zachowania poufnosci.

Dostepnosc. Strony opisujace pakiety SDK i interfejsy API sa dostepne na catym sSwiecie, ale nie
oznacza to, ze wszystkie funkcje sa dostepne w kazdym kraju lub ze Rozwigzanie Programisty spetnia
wymagania legalnosci w danym systemie prawnym. Adobe moze zablokowac dostep do pewnych
funkcji w niektorych krajach. Programista jest odpowiedzialny za sprawdzenie, czy Rozwigzanie
Programisty jest legalne w miejscu jego uzytkowania lub udostepniania innym osobom. Niektére
funkcje nie sa dostepne we wszystkich jezykach.

Warunki os6b trzecich. Pakiet SDK lub interfejs API moze zawiera¢ oprogramowanie oséb trzecich (na
przyktad oprogramowanie bezptatne lub o otwartym dostepie do kodu Zrédtowego) i podlegaé w



zwigzku z tym dodatkowym warunkom ujetym zazwyczaj w odrebnej umowie licencyjnej, pliku
,Czytaj to" dotgczonym do takich materiatéw lub w dokumencie ,Informacje o oprogramowaniu oséb
trzecich i/lub dodatkowych warunkach i postanowieniach” dostepnym na stronie
http://www.adobe.com/go/thirdparty_pl (zwanych tacznie ,Warunkami licencji oséb trzecich”). Takie
Warunki licencji oséb trzecich moga naktadac na Programiste obowigzek przekazywania zawartych w
nich informacji uzytkownikom kornicowym. W przypadku sprzecznos$ci postanowien niniejszej Umowy
i Warunkow licencji oséb trzecich znaczenie rozstrzygajace beda mie¢ Warunki licencji oséb trzecich.

3. Dystrybucja Rozwigzania Programisty
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Akceptacja ze strony Adobe. Adobe zastrzega sobie prawo do zakazu dystrybucji Rozwigzania
Programisty (w tym dostepu Rozwigzania Programisty do Oprogramowania lub Ustug), jesli nie
zostanie ono zaakceptowane do dystrybucji wedtug wytacznego uznania Adobe. Ponadto Adobe
zastrzega sobie prawo do poddawania ponownej akceptacji wszelkich zmian w Rozwigzaniu
Programisty (w tym zmian wprowadzajacych poprawki, aktualizacje, rozszerzenia, modyfikacje i nowe
wersje). Szczegdtowe informacje o procesie akceptacji zostana przedstawione w serwisie adobe.io.
Adobe moze w dowolnym momencie i zdowolnego powodu wycofac akceptacje Rozwigzania
Programisty; przyczyny takiego wycofania akceptacji moga obejmowac nieprzestrzeganie warunkow
nowych wersji niniejszego dokumentu lub Warunkéw dodatkowych. W przypadku, gdy akceptacja
Rozwigzania Programisty zostanie cofnieta, nalezy zaprzestac dystrybucji tego Rozwigzania i
uzyskiwania przez nie dostepu do Oprogramowania lub Ustug w ciggu 10 dni od otrzymania
stosownego powiadomienia.

Kanaty dystrybucji. Adobe zastrzega sobie prawo do zadania, aby Dodatki Programisty byty
dystrybuowane za posrednictwem serwisu Adobe Exchange. Adobe zastrzega sobie prawo do
ograniczenia rozpowszechniania zaakceptowanych Aplikacji Programisty do dystrybucji w serwisie
Adobe Exchange lub kanatach zatwierdzonych przez Adobe.

Przestrzeganie warunkéw opublikowanych w przysztosci. Rozwigzanie Programisty musi zachowac
zgodnos¢ z nowymi wersjami niniejszych warunkéw opublikowanymi w przysztosci.

Wymagania i ograniczenia

Zakaz modyfikowania i odtwarzania kodu zrédtowego. Z wyjatkiem przypadkow wyraznie
dozwolonych w niniejszych warunkach, Programista nie moze (a) modyfikowa¢, przenosi¢, adaptowad
ani ttumaczy¢ jakiejkolwiek czesci pakietu SDK ani (b) odtwarzac kodu zrédtowego, dekompilowac,
dezasemblowac ani podejmowac innych préb odkrycia kodu zrédtowego lub jakiejkolwiek fragmentu
pakietu SDK lub interfejsu API. Jesli przepisy w systemie prawnym Programisty dopuszczaja
dekompilacje pakietu SDK w celu uzyskania informacji niezbednych do zapewnienia zgodnosci
operacyjnej licencjonowanych fragmentow tego pakietu z innym oprogramowaniem, Programista
przed przystapieniem do dekompilacji musi zwrdcic sie o takie informacje do Adobe. Adobe moze
wedtug wtasnego uznania przekazac te informacje Programiscie lub natozy¢ uzasadnione warunki (w
tym optate) z tytutu uzycia kodu Zrodtowego w taki sposdb, aby chroni¢ prawa majatkowe Adobe i jej
dostawcow do kodu zrédtowego pakietu SDK.

Zakaz zaktdcania dziatania Oprogramowania i Ustug. Z wyjatkiem przypadkéw dozwolonych przez
interfejsy API, Programista nie moze tworzy¢ Rozwigzania Programisty, ktore (a) usuwa ekrany lub
strony ,Opis” lub ,Informacje” z Oprogramowania lub Ustug lub (b) zaktéca dziatanie lub wyglad
Oprogramowania lub Ustug albo dowolnych ich sktadnikéw.

Zakaz lokalizowania Oprogramowania lub Ustug. Programista nie moze uzywac pakietéw SDK w celu
tworzenia programéw umozliwiajacych Lokalizowanie Oprogramowania lub Ustug. ,Lokalizowanie”
oznacza modyfikacje domyslnego jezyka zainstalowanego Oprogramowania lub Ustug, a w
szczegolnosci ich interfejsu uzytkownika.

Zakaz osobnego uzytkowania czesci sktadowych. W sktad pakietu SDK moga wchodzic rézne
aplikacje, narzedzia i elementy. Pakiet moze obstugiwac rézne platformy i jezyki lub moze by¢
udostepniany na wielu nosnikach i w wielu egzemplarzach. Bez wzgledu na powyzsze, pakiet SDK
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zostat opracowany i udostepniony Programiscie jako jeden produkt przeznaczony do catosciowego
zastosowania na platformach i komputerach zgodnie z postanowieniami niniejszej umowy.
Programista nie ma obowiazku korzystac ze wszystkich sktadnikdw pakietu SDK, jednak nie moze ich
rozdzielac ani przepakowywac w celu dystrybucji, przeniesienia, odsprzedazy lub uzytkowania na
innych komputerach.

Szkodliwe oprogramowanie. Programista nie bedzie podejmowat zadnych dziatan narazajgcych
jakiekolwiek czesci Oprogramowania lub Ustugi na dziatanie destrukcyjnego lub ztosliwego kodu,
wiruséw, koni trojariskich, robakéw, bomb czasowych, cancelbotéw lub innego szkodliwego
oprogramowania stworzonego w celu zaktécania ustug i powodowania szkdd.

Nielegalne oprogramowanie. Programista nie moze wykorzystywac Produktéw do tworzenia
Rozwigzan Programisty, ktére sa sprzeczne z prawem lub naruszaja statuty, zarzadzenia, przepisy albo
uprawnienia (w tym wszelkie prawa, przepisy, lub regulacje dotyczace poszanowania wtasnosci
intelektualnej, oprogramowania szpiegujacego, ochrony prywatnosci, kontroli eksportu, nieuczciwej
konkurencji, antydyskryminacji lub wprowadzajacej w btad reklamy) w wyniku ich uzycia zgodnie z
przeznaczeniem lub celem wprowadzenia na rynek.

Recenzja. Programista przyjmuje do wiadomosci i zgadza sie, ze Adobe moze dokonywac recenzji
Rozwigzania Programisty pod katem zgodnosci z niniejszymi warunkami oraz Warunkami
dodatkowymi, miedzy innymi w celu wykrycia probleméw z bezpieczerstwem, ktére moga wptywac
na firme Adobe lub jej uzytkownikow.

Oprogramowanie o otwartym dostepie do kodu zrédtowego (Open Source). Programista
zobowiazuje sie nie scala¢, nie integrowac ani nie uzywacd pakietu SDK lub interfejsu API ani
jakiejkolwiek ich czesci w potaczeniu z oprogramowaniem podlegajacym licencji, ktérej warunki
wymagaja udzielenia licencji lub udostepnienia w innej formie jakichkolwiek przedmiotéw wtasnosci
intelektualnej Adobe osobom trzecim (jednym z przyktadow takiej licengiji jest licencja GPL).

Limity wykorzystania. Adobe moze ograniczy¢ liczbe lub rodzaj wywotan przyjmowanych przez
interfejs API lub prowadzacych do niego, jesli uzna, ze wieksza liczba wywotarn moze niekorzystnie
wptywac na dziatanie interfejsu API, Oprogramowania lub Ustugi.

Zakaz udzielania dalszych licencji. Programista nie ma prawa udziela¢ osobom trzecim dalszych
licencji na uzywanie interfejsu API. Programista nie moze (a) wynajmowac, dzierzawié, wypozyczad ani
w inny sposob udziela¢ praw do pakietu SDK lub interfejsu API, w tym praw na zasadzie cztonkostwa
lub subskrypcji; lub (b) umozliwiac korzystania z pakietu SDK lub interfejsu APl w ramach dziatalnosci
polegajacej na $wiadczeniu ustug komputerowych, osrodka outsourcingowego lub ustugi osoby
trzeciej, w formie biura ustugowego, w sieci lub na zasadzie podziatu czasu.

Tworzenie oprogramowania o funkcjonalnosci podobnej do interfejsu API. Programista nie moze
tworzy¢ Rozwigzania Programisty, ktéra nie udostepnia funkcjonalnosci lub mozliwosci zasadniczo
rozszerzajgcych funkcje udostepniane przez interfejs API.

Dane uzytkownikéw koricowych. Programista, ktdry za posrednictwem swoich Rozwigzan
Programisty gromadzi informacje umozliwiajace identyfikacje oséb, zobowiazuije sie: (a) przestrzegac
wszelkich obowigzujgcych praw i przepiséw o ochronie prywatnosci; (b) opublikowa¢ — w sposéb
tatwo dostepny dla uzytkownikéw wewnatrz Rozwigzania Programisty — informacje o zasadach
ochrony prywatnosci zawierajaca szczegdtowy i zrozumiaty opis stosowanych metod zbierania,
wykorzystywania i udostepniania informacji umozliwiajacych identyfikacje uzytkownikéw koricowych
Adobe i osobom trzecim; oraz (c) szanowac prywatnos¢ uzytkownikdw koricowych oraz przestrzegac
przyjetych zobowigzan zawartych w opublikowanej informacji o zasadach ochrony prywatnosci.

Brak przeszkéd w opracowywaniu wtasnych rozwigzan przez Adobe. Adobe obecnie opracowuje lub
moze w przysztosci opracowac technologie i produkty o budowie lub funkcjonalnosci podobnej do
Rozwigzania Programisty. Zadne ze sformutowan w niniejszej umowie nie ogranicza prawa Adobe do
dalszego opracowywania, serwisowania lub rozpowszechniania takich technologii lub produktéw.
Programista zobowiazuje sie nie wykorzystywac jakiegokolwiek wtasnego patentu uzyskanego w
zwigzku z Rozwigzaniem Programisty przeciwko firmie Adobe, jej przedsiebiorstwom
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podporzadkowanym i afiliowanym, a takze ich klientom, przedstawicielom lub wykonawcom w
zwigzku z wytwarzaniem, uzytkowaniem, importowaniem, licencjonowaniem, oferowaniem do
sprzedazy lub sprzedawaniem Produktéw.

Pomoc dla uzytkownika koricowego. Programista odpowiada za zapewnienie pomocy technicznej
uzytkownikom koricowym Rozwigzania Programisty.

Dodatkowe ograniczenia dotyczace pakietu SDK i interfejsu APl Adobe InDesign

5.1.

5.2.

5.3.

Kod Przyktadowy w pakiecie SDK i interfejsie APl programu InDesign moze by¢ kompilowany z
uzyciem niepowtarzalnego identyfikatora wtyczki. Rozpowszechniajac zmodyfikowane lub scalone
wersje tego Kodu Przyktadowego, Programista zobowigzuje sie zastapic¢ niepowtarzalny identyfikator
wtyczki zawarty w takim kodzie wtasnym niepowtarzalnym identyfikatorem wtyczki specyficznym dla
Programisty. Instrukcje zgtoszenia zadania takiego niepowtarzalnego identyfikatora wtyczki mozna
znalez¢ w serwisie internetowym Adobe.

Interfejsy API zawarte w pakiecie InDesign Server SDK dla modutu World Ready Composer sa
przeznaczone do uzycia na potrzeby wewnetrznych prac programistycznych majacych na celu
opracowanie oprogramowania wspoétdziatajacego z produktem Adobe InDesign Server. Adobe nie
umozliwia wewnetrznego opracowywania oprogramowania wspotdziatajgcego z produktem Adobe
InDesign lub Adobe InCopy za pomoca interfejséw APl World Ready Composer.

Dozwolone jest natomiast uzywanie pakietu InDesign SDK w celu opracowywania Rozwigzania
Programisty, ktére wyswietla, rozszerza lub w inny sposob wykorzystuje zastrzezone formaty plikow
folio i .indd (zwane dalej ,Formatami Plikéw") na urzadzeniach mobilnych (co moze miedzy innymi
polegac na wykorzystaniu rodzimych naktadek i funkgji interaktywnych programu InDesign), pod
warunkiem, ze te Formaty Plikow beda dystrybuowane wytacznie w potaczeniu z Zaakceptowana
Przegladarka Zawartosci. Na potrzeby niniejszego paragrafu termin ,Zaakceptowana Przegladarka
Zawartosci" oznacza przegladarke zawartosci Adobe — sygnowang marka Adobe i wdrazang przez
Adobe albo sygnowana komercyjng marka Programisty i wdrazang przez Programiste. Programista
nie moze uzywac pakietu InDesign SDK w celu opracowywania lub dystrybucji Rozwigzania
Programisty, ktére umozliwia odczytywanie lub konwertowanie Formatéw Plikéw w celu ich
wyswietlania na urzadzeniach mobilnych, z zastrzezeniem, ze ograniczenie to nie dotyczy innych
formatow plikow cyfrowych, takich jak JPG, PNG, EPS, PS, EPUB, HTML, PDF, IDML, XML, FLA i SWF.
Programista moze uzy¢ pakietu InDesign SDK w celu opracowania Rozwigzania Programisty
przeznaczonego do wyswietlania i dystrybucji takiej zawartosci dowolnymi metodami i na dowolnym
urzadzeniu, pod warunkiem, ze jego opracowywanie i dystrybucja odbywaja sie w zgodzie z
niniejszymi Warunkami oraz nie obejmuja Formatéw Plikéw.

Dodatkowe ograniczenia dotyczace pakietu SDK i interfejsu APl Adobe Stock

6.1.

6.2.

6.3.

6.4.

Buforowanie. Programista zobowiazuje sie nie buforowac ani nie przechowywac Prac i innych danych
uzyskanych za posrednictwem interfejsow API przez nadmiernie dtugi okres; okres ten nie moze by¢

dtuzszy niz to konieczne do korzystania z Rozwigzania Programisty. Po zakorczeniu niniejszej umowy
lub otrzymaniu stosownego zadania od Adobe Programista niezwtocznie usunie wszelkie wersje Prac.

Poréwnywanie. Programista zobowigzuje sie nie uzywac interfejséw APl w celu prezentowania
poréwnan cen lub innych cech pomiedzy ustuga Adobe Stock a ustugami wobec niej
konkurencyjnymi, ani tez w celu promowania towardéw i ustug konkurentéw Adobe Stock.

Zastrzezenia. W Kliencie API nalezy umiesci¢ nastepujace zastrzezenie: ,Ten produkt uzywa interfejsu
Adobe Stock API, ale nie jest certyfikowany, rekomendowany ani sponsorowany przez Adobe. [Nazwa
lub nazwisko Programisty] nie jest podmiotem afiliowanym ani powigzanym z Adobe".

Wyswietlanie Prac. Prace sg wtasnoscig Adobe oraz dostawcéw Adobe i podlegaja ochronie na mocy
praw wtasnosci intelektualnej, w tym praw autorskich, praw dotyczacych znakdw towarowych i tym
podobnych praw. Programista ma obowigzek zapewni¢, ze nie bedzie mozliwe kopiowanie,
dystrybuowanie, modyfikowanie ani wyswietlanie tych Prac (w sposéb inny niz dozwolony na
podstawie niniejszej umowy). Programista musi dopilnowac, aby dla kazdej Pracy wyswietlanej w



6.5.

6.6.

6.7.

6.8.

6.9.

6.10.

6.11.

6.12.

6.13.

6.14.

Rozwigzaniu Programisty wyraznie widoczna byta nazwa lub nazwisko jej dostawcy (umieszczone na
pracy lub obok niej) w nastepujacym formacie: ,Nazwa lub nazwisko autora / Adobe Stock”.
Zabronione jest twierdzenie lub sugerowanie, ze Prace zostaty utworzone przez Programiste lub sa
jego wtasnoscia. Programista nie moze umieszczad ani zezwala¢ osobom trzecim na umieszczanie
reklam lub innych materiatow zastaniajacych lub modyfikujgcych Prace lub informacje o autorstwie
Prac. Programista zobowigzuje sie nie umieszczac ani nie zezwala¢ osobom trzecim na umieszczanie
w poblizu prac materiatéw zawierajgcych lub prezentujacych tresci dla dorostych, promujacych
dziatania sprzeczne z prawem lub reklamujacych sprzedaz tytoniu, albo innych materiatéw o tresci
zniestawiajacej, sprzecznej z prawem, obscenicznej lub nieprzyzwoitej, zwigzanej miedzy innymi z
pornografig, ustugami agencji towarzyskich, klubami dla dorostych lub innymi podobnymi obiektami.

Rozwigzanie Programisty musi w sposéb jasny i wyrazny prezentowac informacje o pochodzeniu Prac
z ustugi Adobe Stock w nastepujacym formacie: ,Powered by Adobe Stock” z odsytaczem
prowadzacym do serwisu http://stock.adobe.com widocznym dla uzytkownikéw koricowych w
Rozwigzaniu Programisty.

Z wyjatkiem sytuacji bezposrednio dozwolonych przez Adobe na podstawie odrebnej pisemnej
umowy, Programista nie moze uzywac interfejséw APl w celu wyswietlania prac lub sprzedazy licenc;ji
na utwory z ustugi Adobe Stock, ktére nie sa objete definicjg terminu ,Praca” okreslona w niniejszej
umowie (tzn. utwordw wideo, 3D i premium, utworéw oznaczonych etykieta ,tylko do uzytku
redakcyjnego” oraz wszelkich innych utworéw innych niz ,standardowe").

Programista nie moze sprzedawac ani licencjonowac Prac ani tez zezwala¢ na pobieranie Prac z
Rozwigzania Programisty w postaci samodzielnego pliku.

Programista moze uzywac interfejséw APl wyszukiwania wytacznie w celu wyswietlania w
Rozwigzaniu Programisty miniaturek lub wersji Prac ze znakiem wodnym oraz kierowania
uzytkownikéw koricowych do serwisu Adobe Stock w celu nabycia licencji lub pobrania Pracy
bezposrednio z tego serwisu.

Programista moze czerpac przychody z korzystania z interfejséw APl wytacznie w wyniku uczestnictwa
w programie dla podmiotow afiliowanych, programie polecer lub podobnym programie partnerskim
na podstawie odrebnej pisemnej umowy z Adobe. Programista nie moze wykorzystywac interfejsow
API do jakichkolwiek innych celéw komercyjnych ani nalicza¢ uzytkownikom koricowym Rozwigzania
Programisty jakichkolwiek optat, chyba ze Adobe wyrazi pisemnag zgode na takie optaty.

Uzytkownik moze wykorzystywac interfejsy APl udostepniajace funkcje licencjonowania wytacznie w
celu (a) nabywania licencji na Prace na podstawie umowy Adobe Stock z klientem zawartej przez
Programiste; lub (b) umozliwienia uzytkownikom koricowym logujacym sie do Adobe Stock za
posrednictwem Rozwigzania Programisty nabycia licencji na Prace z przedptata na podstawie zawartej
przez nich umowy z Adobe. Korzystanie z Prac licencjonowanych za posrednictwem Klienta API
opracowanego przez Programiste podlega warunkom odpowiedniej umowy Adobe Stock z klientem.

Programista moze korzystac z interfejsow APl udostepniajacych funkcje logowania wytacznie w celu
umozliwienia uzytkownikom koricowym logowania sie na ich konta Adobe Stock za poérednictwem
Rozwigzania Programisty, z zastrzezeniem, ze kazdy taki uzytkownik koricowy musi udzieli¢
Programiscie wyraznego zezwolenia na dostep Rozwigzania Programisty do konta Adobe Stock tego
uzytkownika.

Programista moze przechowywac tokeny udostepnione przez Adobe podczas uwierzytelniania klienta
Adobe Stock na jego koncie za posrednictwem Rozwigzania Programisty.

Programista ma obowiazek niezwtocznie usunac zawartosc, w tym tokeny, lub inne informacje klienta
Adobe Stock na zadanie tego klienta lub Adobe albo z chwilg likwidacji przez klienta jego konta w
systemach Programisty.

Adobe moze w dowolnym momencie zaprzestac sprzedazy licencji na dowolne Prace lub odmowic
zgody na ich pobieranie.

Optaty



7.1.

7.2.

Optaty naliczane przez Adobe. Adobe zastrzega sobie prawo do ustalenia w dowolnym momencie
cen lub natozenia optat na Programiste lub uzytkownikéw koricowych Rozwigzania Programisty (czy
to bezposrednio, czy w formie podziatu przychodéw) z tytutu korzystania z pakietéw SDK lub
interfejsow APl Adobe albo zawartych w nich odrebnych opciji, sktadnikéw lub funkcji przetwarzania
zintegrowanych lub aktywowanych w Rozwigzaniu Programisty. Nalezne optaty zostana
wyszczegoélnione w portalu Adobe dla programistéw lub w serwisie Adobe Exchange.

Podatki i optaty na rzecz osob trzecich. Programista jest zobowigzany do uiszczenia wszelkich
naleznych podatkoéw i optat na rzecz oséb trzecich (w tym na przyktad optat za potaczenia
telefoniczne, korzystanie z sieci komorkowych, ustugi internetowe, abonamenty na przesytanie
danych w sieciach telekomunikacyjnych, karty kredytowe oraz koszty wymiany walut). Optaty te nie
stanowig zobowigzari Adobe. Jesli firma Adobe zostanie obcigzona jakimikolwiek optatami, moze
podjac kroki w celu windykacji tych optat od Programisty. Programista jest zobowigzany do pokrycia
wszelkich zwigzanych z tym kosztéw.

Znaki towarowe

8.1.

8.2.

Licencja. Z zastrzezeniem niniejszych Warunkoéw (w tym , Wytycznych Adobe dotyczacych
oznakowania marka" oraz ,Wytycznych Adobe dotyczacych korzystania ze znakéw towarowych”),
Adobe udziela Programiscie (a Programista akceptuje udzielenie) ograniczonej, niewytaczne;j,
niepodlegajacej przeniesieniu, odwotalnej licencji na uzywanie Znakéw Towarowych Adobe w
Rozwigzaniu Programisty, w jego serwisie internetowym oraz w przekazach drukowanych i
elektronicznych, wytacznie w celu wskazania, ze Rozwigzanie Programisty zapewnia potaczenie z
Oprogramowaniem lub Ustugami albo jest z nimi zgodne, przy czym wskazanie takie musi odbywac
sie w zgodzie z ,Wytycznymi Adobe dotyczacymi oznakowania marka" oraz innymi stosownymi
wytycznymi i ograniczeniami przedstawionymi w serwisie adobe.io. Programista zgadza sie, ze
korzystanie przez niego ze Znakéw Towarowych Adobe zgodnie z niniejszymi Warunkami nie wigze
sie z udzieleniem Programiscie jakichkolwiek praw do Znakéw Towarowych Adobe lub udziatéw w
tych Znakach Towarowych. Programista potwierdza, ze Znaki Towarowe Adobe stanowig wtasnosc
firmy Adobe, uznaje wartosc¢ reputacyjna (,goodwill") zwigzang ze Znakami Towarowymi Adobe oraz
przyjmuje do wiadomosci, ze Adobe jest wytacznym wiascicielem i beneficjentem korzysci
wynikajacych z tej wartosci reputacyjnej. Programista zobowiazuje sie nie uzywac Znakéw
Towarowych Adobe w sposéb, ktéry przynositby uszczerbek Adobe albo Oprogramowaniu lub
Ustugom, kolidowat z wartoscig reputacyjna Adobe zwigzang ze Znakami Towarowymi Adobe lub
szkodzit tej wartosci, naruszat prawa wtasnosci intelektualnej Adobe albo wiazat sie z nieprawdziwymi
lub wprowadzajacymi w btad oswiadczeniami dotyczgcymi Rozwigzania Programisty. Programista
zobowiazuje sie korzystac ze Znakéw Towarowych Adobe wytgcznie w potaczeniu z Rozwigzaniem
Programisty, ktore (a) jest zgodne z niniejszymi Warunkami; (b) spetnia standardy jakosci okreslone
przez Adobe; a takze (c) jest zgodne z wszelkimi obowigzujgcymi przepisami w systemie prawnym, w
ktorym zostato opracowane lub jest uzytkowane. Programista na zagdanie Adobe poinformuje o
wszelkich lokalizacjach, w ktérych uzywa Znakéw Towarowych Adobe, przedstawiajac
reprezentacyjna prébke takiego uzytku. Programista na zagdanie Adobe udzieli pomocy w utrzymaniu
jakosci i monitorowaniu sposobu uzytkowania Znakéw Towarowych Adobe. Po otrzymaniu
stosownego powiadomienia Programista ma obowiazek zaprzesta¢ uzywania Znakéw Towarowych
Adobe w sposdb, ktéry wedtug wytacznego uznania Adobe jest sprzeczny z celem, w ktérym
udzielono niniejszej licencji. Programista ponosi wytaczng odpowiedzialno$¢ za wszelkie koszty
zwigzane z usunieciem Znakéw Towarowych Adobe lub modyfikacja sposobu ich wykorzystania.

Ograniczenia.

8.2.1. Programista moze uzywac Etykiet wytacznie w dziataniach marketingowych i reklamowych

promujacych Aplikacje Programisty. Niedozwolone jest uzywanie Etykiet w interfejsie
uzytkownika Aplikacji Programisty.

8.2.2. Programista moze korzysta¢ w interfejsie uzytkownika Aplikacji Programisty z niezbednych

Przyciskdw Logowania i Szablonu Logowania Adobe wytacznie w celu identyfikacji lub
inicjowania funkgji logowania do Ustug lub utatwienia dostepu do tych funkgji. Niedozwolone jest



uzywanie Przyciskéw Logowania lub Szablonu Logowania Adobe w interfejsie uzytkownika
Aplikacji Programisty lub poza nim do identyfikacji odrebnych funkgji, sktadnikéw lub
mechanizmoéw przetwarzania oferowanych przez Ustugi lub do prowadzenia dziatan
marketingowych lub reklamowych promujacych Aplikacje Programisty.

8.2.3. Programista moze korzysta¢ w interfejsie uzytkownika Aplikacji Programisty z niezbednych lkon

Funkgcji wytacznie w celu identyfikacji poszczegélnych funkgji, sktadnikéw lub mechanizmoéw
przetwarzania Ustugi. Niedozwolone jest uzywanie Ikon Funkcji w interfejsie uzytkownika Aplikacji
Programisty lub poza nim w celu uruchamiania mechanizmu logowania do Ustug badz
prowadzenia dziatart marketingowych lub reklamowych promujacych Aplikacje Programisty.

8.2.4. Nazwy i opisy Rozwigzania Programisty. Programista nie moze uzywac¢ Marki Creative, Znakow

Towarowych Adobe ani nazw zadnego z produktéw Adobe, czy to w catosci, czy w czesci, czy tez
w formie skroconej, w nazwie Rozwigzania Programisty, ani rejestrowac nazwy domeny
internetowej lub znaku towarowego zawierajacej powyzsze elementy lub w mylacym stopniu do
nich podobne;j.

9. Rozwigzanie umowy i usunigcie tresci

9.1

9.2.

9.3.

Rozwigzanie umowy przez Programiste. Programista moze w dowolnym momencie zaprzestac
uzywania pakietéw SDK lub interfejséw API oraz uzyskiwania dostepu do Oprogramowania i Ustug za
posrednictwem Rozwigzania Programisty. Nie zwalnia to Programisty z obowigzku zaptaty
nieuregulowanych optat. Po zakorczeniu umowy Programista ma obowigzek zaprzestac dystrybucji
Rozwigzania Programisty, korzystania z pakietow SDK i interfejsow API, uzyskiwania dostepu do
Oprogramowania i Ustug za posrednictwem Rozwigzania Programisty oraz reklamowania zgodnosci z
dowolnym Oprogramowaniem lub Ustuga.

Rozwigzanie umowy przez Adobe. Adobe moze z dowolnej przyczyny wypowiedzie¢ warunki
niniejszego dokumentu, odmaowic realizacji zgdar dostepu do Oprogramowania lub Ustugi lub
odebrac przydzielony Programiscie Klucz lub Klucze API. W przypadku rozwigzania umowy,
niezaleznie od przyczyny, Adobe nie ponosi odpowiedzialnosci wobec Programisty ani
jakiegokolwiek innego podmiotu z tytutu: (a) utraty mozliwos$ci uzytkowania, danych, reputacji
(goodwill) lub zyskéw, niezaleznie od tego, czy taka utrata byta mozliwa do przewidzenia; (b) szkod
szczegdlnych, ubocznych, posrednich, szkdd, ktérych nie mozna byto przewidzie¢ podczas zawierania
umowy oraz strat moralnych (nawet jesli firma Adobe zostata poinformowana o mozliwosci ich
wystapienia), powstatych na gruncie dowolnej teorii prawnej, w tym zwigzanych z odpowiedzialno$cia
za naruszenie gwarancji lub umowy, odpowiedzialnoscig za zaniedbanie lub inng odpowiedzialnoscia
deliktowa. Ograniczenie odpowiedzialnosci okreslone w niniejszym paragrafie uzupetnia ograniczenia
odpowiedzialnosci przedstawione w Warunkach.

Zasady obwiagzywania umowy po jej wygasnieciu lub rozwigzaniu. Po wygasnieciu lub rozwigzaniu
niniejszych warunkéw pozostaja w mocy wszelkie licencje udzielone przez Programiste
bezterminowo, zobowigzania Programisty do zabezpieczenia Adobe przed odpowiedzialnoscig,
wytaczenia gwarancji, ograniczenia odpowiedzialnosci i postanowienia o sposobie rozstrzygania
sporéw okreslone w niniejszych warunkach.

10. Ograniczenia

10.1.

10.2.

Zakaz dystrybucji i modyfikacji Narzedzi Kompilacyjnych AIR. Programista moze zainstalowac
Narzedzia Kompilacyjne AIR i Sktadniki Wykonawcze AIR oraz uzywac ich wytacznie w celu
opracowywania Rozwigzan Programisty. Niedozwolone jest dystrybuowanie i modyfikowanie w
jakikolwiek sposéb Narzedzi Kompilacyjnych AIR (z wyjatkiem plikdw podlegajacych licencjom oséb
trzecich, ktére na to zezwalaja) ani Oprogramowania Srodowiska Wykonawczego AIR.

Kod Wynikowy AIR do Redystrybucji. Programista moze dystrybuowa¢ Kod Wynikowy AIR do
Redystrybucji tylko w postaci wtaczonej automatycznie (tzn. zintegrowanej wytacznie jako efekt
uboczny korzystania z Narzedzi Kompilacyjnych AIR) do Rozwigzania Programisty w rezultacie uzycia
Kodu Wynikowego AIR do Redystrybucji w folderach /runtimes/air-captivate/mac, /runtimes/air-



10.3.

10.4.

10.5.

10.6.

captivate/win, lib/aot/lib, /lib/android/lib/runtimeClasses.jar oraz
/runtimes/air/android/device/Runtime.apk.

Dystrybucja zmodyfikowanych Plikéw Zrédtowych Pakietu AIR SDK. Dozwolone jest
rozpowszechnianie zmodyfikowanych w istotnym stopniu Plikéw Zrédtowych Pakietu AIR SDK,
zaréwno w formacie zrédtowym, jak i w postaci kodu wynikowego, w formie autonomicznej lub w
powigzaniu z innymi sktadnikami przydatnymi dla programistéw, pod warunkiem, ze Programista (A)
umiesci w takich zmodyfikowanych plikach informacje o prawach autorskich do nich oraz (B) zadne
nowe nazwy pakietéw lub klas dystrybuowanych wraz ze zmodyfikowanymi Plikami Zrédtowymi
Pakietu AIR SDK nie beda zawieraty ciaggédw znakéw ,mx", ,mxml", ,flex”, ,flash”, ,fl" lub ,adobe".

Zakaz nieuprawnionego uzycia. Programista nie moze tworzy¢ ani rozpowszechnia¢ oprogramowania,
w tym Rozwigzan Programisty, wspétdziatajgcego z poszczegdlnymi Sktadnikami Wykonawczymi AIR
w sposéb nieudokumentowany przez Adobe. Programista nie moze tworzy¢ ani rozpowszechniac
oprogramowania, w tym Rozwigzan Programisty, zaprojektowanego w taki sposdb, aby wspétdziatato
z odinstalowang instancja Oprogramowania Srodowiska Wykonawczego AIR. Programista nie moze
tworzy¢ ani rozpowszechniac¢ Rozwigzan Programisty, ktére dziatatyby bez instalacji. Niedozwolone
jest instalowanie i uzywane Narzedzi Kompilacyjnych AIR i innych czesci pakietu AIR SDK do
tworzenia oprogramowania objetego zakazem wynikajgcym z tej umowy.

Wykorzystanie kodeka AVC. Na mocy licencji na pakiet patentéw AVC na niniejszy produkt udzielana
jest konsumentowi licencja na uzytkowanie do celéw osobistych niezwigzanych z dziatalnoscia
gospodarcza, obejmujaca prawo do (a) kodowania wideo zgodnie ze standardem AVC (,wideo AVC")
i (b) dekodowania wideo AVC zakodowanego przez konsumenta w ramach dziatan niezwigzanych z
dziatalnos$cig gospodarcza lub uzyskanego od dostawcy materiatéw wideo, ktéremu udzielono licenc;ji
na dostarczanie wideo AVC. Nie udziela sie licencji wyraznej ani dorozumianej na jakiekolwiek inne
formy uzytkowania. Dodatkowe informacje mozna uzyskac od spétki MPEG LA L.L.C.
http://www.mpegla.com.

Wykorzystanie kodeka MP3. Niedozwolone jest uzyskiwanie dostepu do kodekéw MP3 w
bibliotekach wykonawczych w sposéb inny niz za posrednictwem publicznie udokumentowanych
wywotan API srodowiska wykonawczego. Tworzenie, uzywanie i rozpowszechnianie Aplikac;ji
Programisty dziatajacej na urzadzeniach innych niz komputery PC, ktéra dekoduje dane MP3
niezawarte w pliku o formacie SWF, FLV lub innym zawierajacym nie tylko dane MP3 moze wigzac sie
z koniecznoscia uzyskania jednej lub wiekszej liczby licencji oséb trzecich.

11. Definicje

11.1.

11.2.

11.3.

11.4.

11.5.

11.6.

+Adobe ID" oznacza niepowtarzalng nazwe uzytkownika, hasto i informacje w profilu uzywane przez
Programiste w celu utworzenia konta programisty oraz logowania sie i uzyskiwania dostepu do Ustugi.

Termin ,Przyciski Logowania i Szablon Logowania Adobe” oznacza udostepnione przez Adobe,
wyodrebnione graficzne wizerunki przyciskow oraz odrebny interfejs ekranowy logowania,
przeznaczone do wyswietlania w interfejsie uzytkownika w celu uruchamiania mechanizmu
logowania do Ustugi lub utatwienia dostepu do tego mechanizmu.

.Znaki Towarowe Adobe" oznaczaja znaki towarowe, nazwy, znaki logo i ikony Adobe oraz Etykiety i
oznakowanie Marka Creative, ktére zostaty udostepnione do uzytku przez programistéw zgodnie z
opisem w ,Wytycznych oznakowania marka Adobe" oraz w serwisie adobe.io.

.Pakiet AIR SDK" oznacza Narzedzia Kompilacyjne AIR, Kod Wynikowy AIR do Redystrybucji,
Sktadniki Wykonawcze AIR oraz Pliki Zrédtowe Pakietu AIR SDK i Przyktadowy Kod AIR.

.Narzedzia Kompilacyjne AIR" oznaczaja kompilatory do budowania plikdw i biblioteki wykonawcze
(przy czym nie obejmuje to petnego Oprogramowania Srodowiska Wykonawczego) udostepniane
przez Pakiet AIR SDK, w tym na przyktad zawarto$¢ katalogéw bin, lib i runtime oraz pliki adl.exe,
adl.bat i adtjar.

,Kod Wynikowy AIR do Redystrybucji” oznacza pliki w postaci kodu wynikowego znajdujace sie w
folderach /runtimes/air-captivate/mac, /runtimes/air-captivate/win, lib/aot/lib,



11.7.

11.8.

11.9.

11.10.

11.11.

11.12.

11.13.

11.14.

11.15.

11.16.

11.17.
11.18.

11.19.
11.20.

/lib/android/lib/runtimeClasses.jar oraz /runtimes/air/android/device/Runtime.apk, jesli zostaty one
uwzglednione w wersji Pakietu SDK udostepnionej Programiscie w zwigzku z niniejsza umowa.

,Sktadniki Wykonawcze AIR" oznaczajg dowolne pojedyncze pliki, biblioteki lub kod wykonywalny
zawarty w katalogu Oprogramowania Srodowiska Wykonawczego (np. w folderze runtime) lub
narzedzia Oprogramowania Srodowiska Wykonawczego umieszczone w katalogu utilities badz pliki
instalatora. Sktadnikami Wykonawczymi sa na przyktad: plik Adobe AIR.dll, pliki wykonywalne
Srodowiska wykonawczego, plik template.exe i plik template.app.

,Oprogramowanie Srodowiska Wykonawczego AIR" oznacza érodowisko wykonawcze Adobe w
formacie kodu wynikowego o nazwie ,Adobe AIR", przeznaczone do instalowania przez
uzytkownikéw korcowych, oraz wszystkie uaktualnienia takiego oprogramowania udostepniane
przez Adobe.

4Pliki Zrédtowe Pakietu AIR SDK" oznaczaja pliki kodu zrédtowego umieszczone w katalogu
Jframeworks" dotagczonym do niniejszej umowy

Termin ,API" oznacza interfejsy programowania aplikacji, czyli zbiory procedur, protokotéw i narzedzi
okreslajacych sposob interakcji miedzy sktadnikami oprogramowania. Interfejsy APl moga by¢
wyszczegoélniane w plikach nagtéwka, plikach JAR, interfejsach APl Wtyczek SDK zdefiniowanych w
plikach nagtéwka oraz wykazane w przyktadowym kodzie wtyczki i pokrewnych informacjach w
formacie kodu wynikowego lub bibliotek dotaczonych przez Adobe w ramach pakietu SDK do
dystrybucji w niezmodyfikowanej postaci wraz z Rozwigzaniem Programisty w celu umozliwienia
dostepu lub wspétdziatania z Oprogramowaniem i Ustugami.

.Klucz API" to mechanizm uwierzytelnienia dostepu do interfejsu API przypisany do Rozwigzania
Programisty i potaczony z jego kontem Adobe ID. Na podstawie tego Klucza Adobe okresla
powigzanie miedzy Rozwigzaniem Programisty a wykonywanymi dziataniami interfejsu API oraz
uwierzytelnia te dziatania.

.Etykiety” oznaczaja znaki logo lub znaki towarowe udostepnione przez Adobe do celéw marketingu i
promocji dostepnosci i zgodnosci Rozwigzania Programisty z Oprogramowaniem lub Ustugami.

.Wytyczne oznakowania Marka” oznaczajag wszelkie instrukcje lub wytyczne opublikowane lub
udostepnione Programiscie przez Adobe w zwigzku z korzystaniem przez niego ze Znakow
Towarowych Adobe lub elementéw oznakowania Marka Creative.

,Oznakowanie Marka Creative” oznacza Etykiety, Przyciski Logowania i Szablon Logowania Adobe
oraz lkony Funkgji.

.Dodatki Programisty” oznaczaja wszelkie aplikacje, programy i inne technologie opracowywane
przez Programiste w celu dodania funkcji lub mozliwosci do Oprogramowania lub Ustug.

Termin ,Aplikacja Programisty” oznacza kazda aplikacje, kazdy program oraz inne rozwigzanie
techniczne opracowane przez Programiste za pomoca lub przy wykorzystaniu pakietu SDK i interfejsu
APl w celu uzyskiwania dostepu do Oprogramowania lub Ustug, korzystania z ich funkgji i
wspotdziatania z nimi.

.Rozwigzanie Programisty” oznacza Dodatki Programisty oraz Aplikacje Programisty.

Termin ,lkony Funkgji” oznacza rézne ikony graficzne udostepniane przez Adobe z przeznaczeniem
do wyswietlania w interfejsie uzytkownika w celu jednoznacznej identyfikacji okreslonych odrebnych
funkcji, sktadnikdw lub mechanizmoéw przetwarzania Oprogramowania lub Ustugi.

.Produkty” oznaczajg pakiety SDK, interfejsy API, Oprogramowanie, Ustugi i Prace.

.Kod Przyktadowy” oznacza kod obiektowy lub wynikowy, z wytaczeniem Plikow Tresci,
udostepniony przez Adobe do zintegrowania z Rozwigzaniem Programisty zgodnie z niniejszymi
Warunkami.



11.21. Termin ,SDK" oznacza pakiety narzedzi programistycznych Adobe oraz wszystkie powigzane z nimi
materiaty, pliki systemowe, Przyktadowy Kod, narzedzia, programy, w tym programy narzedziowe,
wtyczki i Pliki Tresci, a takze ich dokumentacje.

11.22.,Prace” oznaczaja wytacznie obrazy oznaczone jako ,standardowe"” w serwisie internetowym Adobe
Stock. Z definicji terminu ,Praca” wyraznie wyklucza sie materiaty wideo, zasoby 3D, zasoby premium,

zasoby oznaczone jako przeznaczone ,tylko do uzytku redakcyjnego” oraz wszelkie inne utwory, ktére
nie zostaty oznaczone jako ,standardowe”.



