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1. Perjanjian Anda dengan Adobe.

11 Ketentuan Penggunaan Developer Adobe ini (“Ketentuan” ini) merupakan perjanjian hukum antara Anda
("Anda” atau "milik Anda") dan entitas Adobe yang dinyatakan dalam pasal 1.2 (“Adobe”, "kami”, "kami", atau “milik
kami") yang mengatur penggunaan Anda atas (A) situs developer Adobe yang terdapat di
https://developer.adobe.com (termasuk Developer Console di https://developer.adobe.com/console/home), (B)
situs Adobe Exchange dan portal produser yang terdapat di https://exchange.adobe.com, (C) Mode Developer dari
Adobe Express Add-on Marketplace, dan (D) Developer Tools apa pun (didefinisikan di pasal 2) yang kami sediakan
untuk Anda. Ketentuan ini menggantikan semua versi sebelumnya dari Ketentuan (termasuk versi sebelumnya dari
Ketentuan Penggunaan Developer, Perjanjian Adobe Exchange, dan Ketentuan Tambahan Developer Adobe) secara
keseluruhan.

12 Jika Anda tinggal di Amerika Utara (termasuk Amerika Serikat, Kanada, Meksiko, wilayah dan
kepemilikan Amerika Serikat, dan pangkalan militer Amerika Serikat, di mana pun lokasinya), hubungan Anda
dengan Adobe Inc., sebuah perusahaan Delaware, dan Ketentuan ini diatur oleh hukum California, AS, kecuali
jika dikecualikan oleh hukum federal AS, tanpa memperhatikan pertentangan peraturan hukum. Jika Anda
tinggal di luar Amerika Utara, hubungan Anda adalah dengan Adobe Systems Software Ireland Limited, dan
Ketentuan ini diatur oleh hukum Irlandia. Untuk pelanggan di Australia, Adobe Systems Software Ireland Limited
bertindak sebagai agen resmi dari Adobe Systems Pty Ltd. dan menandatangani kontrak ini dalam kapasitasnya
sebagai agen untuk Adobe Systems Pty Ltd. Anda mungkin memiliki hak tambahan berdasarkan hukum setempat.
Kami tidak berusaha membatasi hak tersebut jika dilarang oleh hukum.

13 Jika Anda seorang Admin (didefinisikan di pasal 2), atau Anda menggunakan Developer Tools atas nama
Bisnis (didefinisikan dalam pasal 2), "Anda" berarti Anda (dalam kapasitas pribadi Anda) bersama dengan Bisnis
Anda, dan menyatakan dan menjamin bahwa Anda (dalam kapasitas pribadi Anda) memiliki semua wewenang
yang diperlukan untuk mengikat Bisnis tersebut dengan Ketentuan ini.

14  Penggunaan penawaran Adobe tertentu, termasuk Adobe Service dan Adobe Software, tunduk pada
Ketentuan dan perjanjian terpisah antara Anda dan kami.

15 Kebijakan Privasi Adobe (https://www.adobe.com/go/privacy id) menjelaskan praktik privasi Adobe Service
dan Adobe Software.

2. Definisi.

21 "Admin” berarti administrator yang mengelola Adobe Service dan Adobe Software untuk Pengguna Bisnis
dalam Bisnis Anda menggunakan Admin Console dan/atau Developer Console.

22  "Admin Console” berarti antarmuka pengguna administrasi program yang memungkinkan Admin untuk
mengelola Adobe Service dan Adobe Software Bisnis mereka.

23 "Adobe Exchange” berarti lokapasar aplikasi dan portal produser yang terdapat di
https://exchange.adobe.com (atau URL penerus).

24  "Adobe Express" berarti aplikasi desain seluler dan online yang terdapat di https://express.adobe.com (dan
semua subdomain terkait, termasuk https://new.express.adobe.com).

25  "Adobe Express Add-on Marketplace” berarti platform ekstensibilitas yang terdapat di Adobe Express, yang
memungkinkan Developer untuk membuat dan mendistribusikan Perangkat Lunak Developer ke Pengguna Akhir
atau untuk penggunaan internal.

26  "Adobe ID" berarti nama pengguna unik, kata sandi, dan informasi profil yang Anda gunakan untuk membuat
akun developer dan login serta mengakses Developer Tools.
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27  "Adobe Service” berarti situs web, aplikasi dan produk berbasis web kami, dukungan pelanggan, forum
diskusi, atau area interaktif lainnya atau layanan, dan layanan seperti Creative Cloud dan Developer Tools.

28  "Adobe Sign-in UI" berarti grafis tombol khas dan templat antarmuka layar login terpisah yang kami sediakan
untuk Anda dan diperlukan untuk ditampilkan dalam antarmuka pengguna sebagai petunjuk visual untuk
memfasilitasi atau memulai login ke Adobe Service.

29 "Adobe Software” berarti perangkat lunak yang kami sertakan sebagai bagian dari Adobe Service, serta
aplikasi apa pun (termasuk aplikasi seluler), Developer Tools, File Sampel dan File Konten, skrip, set petunjuk, dan
dokumentasi terkait.

210 "“Adobe Stock Work" berarti foto, ilustrasi, gambar, vektor, video, aset 3D, aset templat, dan karya gambar atau
grafis lainnya yang tersedia untuk dilisensikan melalui layanan Adobe Stock di stock.adobe.com (atau URL penerus),
atau yang diidentifikasi sebagai aset Adobe Stock.

211 “"Merek Dagang Adobe” berarti Ul Adobe Sign-in; Lencana; Ikon Fitur; merek dagang Adobe, nama, logo dan
ikon dalam Pedoman Merek; dan merek dagang lainnya yang secara tegas diberikan kepada Anda oleh kami untuk
tujuan mempromosikan ketersediaan Perangkat Lunak Developer yang Anda setujui.

212 “API" berarti antarmuka pemrograman aplikasi.

213 “Kunci API" berarti kredensial akses API yang ditetapkan ke Perangkat Lunak Developer Anda dan ditautkan
ke Adobe ID Anda, yang digunakan oleh kami untuk mengaitkan, memvalidasi, dan mengautentikasi aktivitas API
dan Perangkat Lunak Developer Anda.

214 "Lencana” berarti merek dagang (termasuk logo), ikon, dan teks yang diidentifikasi sebagai “lencana” dalam
Pedoman Merek.

215 “Pedoman Merek" berarti perintah atau pedoman apa pun yang mungkin kami terbitkan atau berikan untuk
Anda sehubungan dengan penggunaan Anda atas Merek Dagang Adobe, termasuk pedoman yang tersedia di
https://www.adobe.com/go/trademarks id (atau URL penerus).

216 "Bisnis” berarti organisasi atau kelompok, termasuk namun tidak terbatas pada badan usaha atau entitas
komersial lain, entitas pemerintah, organisasi nirlaba, atau lembaga pendidikan.

217 "Pengguna Bisnis” berarti Anda, apabila Anda menerima hak untuk menggunakan, mengakses, dan memakai
Adobe Software dan Adobe Service dari Bisnis di bawah salah satu paket bisnis Adobe (seperti Creative Cloud untuk
Tim, Creative Cloud untuk Perusahaan, atau Document Cloud).

218 ‘“Informasi Rahasia" berarti, baik dalam bentuk tertulis, lisan, grafis, atau elektronik: (A) informasi apa pun
yang ditandai Adobe sebagai “rahasia” atau secara lisan ditetapkan sebagai rahasia pada saat pengungkapan; (B)
Developer Tools Prarilis, termasuk keberadaannya, fitur dan kegunaan, rahasia dagang, kode sumber, dan informasi
terkait lainnya, baik yang ditandai rahasia maupun tidak; (C) basis data bug Adobe; (D) diskusi mengenai fitur
potensial dan/atau perubahan produk; (E) Tanggapan dan opini yang berasal dari Tanggapan; (F) opini yang berasal
dari dewan penasihat pelanggan yang kami kelola; (G) API apa pun yang tidak didokumentasikan secara publik
ketika Anda diberi akses ke API tersebut; dan (H) setiap karya turunan di atas. “Informasi Rahasia” tidak mencakup
informasi yang (1) telah atau akan tersedia secara umum untuk umum pada saat pengungkapan atau setelahnya
bukan karena kesalahan Anda sendiri; (2) telah diketahui oleh Anda, bebas dari kewajiban kerahasiaan apa pun,
sebelum pengungkapan oleh kami; (3) telah diketahui oleh Anda, bebas dari kewajiban kerahasiaan apa pun, dari
sumber selain kami; (4) diperlukan untuk menerbitkan Perangkat Lunak Developer, termasuk Perangkat Lunak
Developer itu sendiri; atau (5) dikembangkan sendiri oleh Anda tanpa menggunakan Informasi Rahasia.

219 "File Konten” berarti aset Adobe yang disediakan sebagai bagian dari Adobe Service dan Adobe Software.

220 “"Developer Console” berarti konsol yang terdapat di: https://developer.adobe.com/console/home (atau URL
penerus).
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221 “"Mode Developer” berarti pengaturan yang memungkinkan Developer untuk mengakses Developer Tools
yang tersedia di Adobe Express untuk membuat, menguji, menerapkan, dan menerbitkan Perangkat Lunak
Developer.

222 "Perangkat Lunak Developer” berarti aplikasi perangkat lunak, program, add-on, ekstensi, plug-in, dan
teknologi lain yang Anda kembangkan dan dimaksudkan untuk mengakses, berfungsi atau berinteroperasi dengan,
atau menambah fitur atau kegunaan pada Adobe Software atau Adobe Service.

223 ‘“Developer Tools" berarti Adobe Software atau Adobe Service yang kami berikan kepada Anda untuk tujuan
mengakses, berinteraksi dengan, atau menambah kegunaan pada Adobe Software dan Adobe Service. Developer
Tools dapat mencakup, namun tidak terbatas pada, (A) kit pengembangan perangkat lunak (“SDK") file, alat,
program, dan utilitas; (B) plug-in atau API lainnya; (C) Kunci API; (D) header atau file Java Archive (JAR); (E) gambar
sampel, suara, atau aset serupa; (F) Kode Sampel; (G) dokumentasi terkait, spesifikasi teknis, catatan, dan materi
penjelasan; (H) item pengembangan lainnya dan materi terkait yang kami berikan kepada Anda; dan (1) modifikasi,
pembaruan, peningkatan, atau salinan dari salah satu item di atas. “Developer Tools" juga mencakup “Developer
Tools Prarilis” kecuali dinyatakan secara tegas.

224 ‘“Data Penggunaan Developer” berarti data yang dikumpulkan Adobe tentang interaksi Anda dengan dan

berkaitan dengan penggunaan Anda atas Developer Tools, Adobe Service, Adobe Software, situs developer Adobe
yang terdapat di https://developer.adobe.com (termasuk Developer Console) dan di https://exchange.adobe.com

(Adobe Exchange).

225 "Penggunaan Akhir’ memiliki arti yang dinyatakan dalam pasal 4.1(B).
226 “Pengguna Akhir" berarti pelanggan yang membeli atau menggunakan Perangkat Lunak Developer Anda.

227 "lkon Fitur” berarti ikon grafis yang kami sediakan dan diperlukan untuk ditampilkan dalam atau pada
antarmuka pengguna untuk mengidentifikasi secara unik fitur, komponen, atau fungsi pemrosesan tertentu dari
Adobe Software atau Adobe Service.

228 "Tanggapan” berarti ide, laporan bug atau kerusakan, saran, proposal, dan informasi atau materi lainnya yang
Anda berikan kepada kami terkait dengan akses, penggunaan, dan evaluasi Developer Tools Prarilis atau Developer
Tools, beserta semua Hak Kekayaan Intelektual terkait.

229 “Hak Kekayaan Intelektual" berarti hak cipta, hak moral, merek dagang, tampilan dagang, paten, rahasia
dagang, persaingan tidak sehat, hak privasi, hak publisitas, dan hak kepemilikan lainnya.

230 “Pemroses Pembayaran” memiliki arti yang dinyatakan dalam pasal 7.3.
231 “Developer Tools Prarilis” berarti Developer Tools versi prarilis.
232 “Negara Terlarang" memiliki arti yang dinyatakan dalam pasal 6.17.

233 “Kode Sampel”’ berarti kode objek atau kode sumber, tidak termasuk File Sampel, yang kami sertakan untuk
dimasukkan ke dalam Perangkat Lunak Developer Anda sesuai dengan Ketentuan ini.

234 "File Sampel’ berarti file audio, visual, video, atau konten lainnya yang disediakan oleh Adobe untuk
digunakan dalam tutorial, demonstrasi, dan untuk tujuan pengujian, yang dapat diidentifikasi sebagai file sampel.

235 “Pedoman Pengiriman” berarti pedoman persetujuan dan kebijakan standar kami saat ini untuk lokapasar
yang berlaku yang terdapat di https://developer.adobe.com/developer-distribution/creative-
cloud/docs/guides/submission/overview (atau URL penerus) untuk Adobe Exchange dan
https://developer.adobe.com/express-add-ons/docs/guides/distribute (atau URL penerus) untuk Adobe Express
Add-on Marketplace.

236 “Periode Pengujian” berarti periode waktu sejak Developer Tools Prarilis tersedia bagi Anda hingga tanggal
rilis komersial pertama Developer Tools Prarilis atau tanggal yang kami sampaikan kepada Anda.

3. Kredensial Developer.
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3.1 Akun Anda. Kecuali sebagaimana diizinkan secara tegas oleh kami, Anda harus membuat Adobe ID dan profil
akun developer online untuk mendapatkan dan menggunakan Developer Tools serta membuat Perangkat Lunak
Developer. Anda harus selalu memperbarui profil akun Anda dengan informasi akun terkini (termasuk informasi
kontak terkini). Anda bertanggung jawab atas semua aktivitas yang terjadi melalui akun Anda bahkan jika aktivitas
tersebut tidak dilakukan oleh Anda atau tanpa pengetahuan atau persetujuan Anda. Harap segera memberi tahu
dukungan pelanggan Adobe jika Anda mengetahui adanya penggunaan tidak sah atas akun Anda. Anda tidak
diperbolehkan (A) membagikan informasi akun Anda (kecuali dengan administrator akun resmi), baik secara
sengaja maupun tidak sengaja; atau (B) menggunakan akun pribadi orang lain. Administrator akun dapat
menggunakan informasi Akun Anda untuk mengelola penggunaan dan akses Anda ke Developer Tools. Anda akan
mengakses Developer Tools dengan cara yang disyaratkan oleh kami dan sebagaimana dijelaskan dalam
dokumentasi terkait. Saat menggunakan API, Anda tidak boleh salah menggambarkan atau menyembunyikan
identitas Anda atau identitas klien APl Anda.

32  Kunci APl Jika APl memerlukan Kunci API, Anda harus mendapatkan Kunci API terpisah untuk setiap
Perangkat Lunak Developer. Hingga kami menyetujui Perangkat Lunak Developer Anda untuk didistribusikan, Anda
hanya boleh menggunakan Kunci APl untuk pengembangan dan pengujian Perangkat Lunak Developer dan tidak
boleh mengembangkannya sehubungan dengan Perangkat Lunak apa pun yang tersedia bagi Pengguna Akhir.

33  Data Penggunaan Developer. Anda menyetujui bahwa kami dapat mengumpulkan Data Penggunaan
Developer yang terkait dengan Adobe ID Anda dan profil akun developer online untuk menjaga keamanan,
memantau performa, dan meningkatkan kualitas layanan. Selain itu, Anda setuju bahwa kami dapat memantau dan
mengumpulkan Data Penggunaan Developer, termasuk informasi pribadi, untuk tujuan penelitian, pengembangan
produk, dan peningkatan produk kami. Anda setuju bahwa kami dapat mentransfer informasi pribadi Anda melintasi
batas negara dan menyimpan serta memproses informasi tersebut di negara mana pun kami atau agen kami
berkantor. Jika Anda tidak ingin penggunaan Anda dilacak, satu-satunya pilihan Anda adalah menghentikan
penggunaan Developer Tools, situs developer Adobe terdapat di https://developer.adobe.com (termasuk Developer
Console di https://developer.adobe.com/console/home), dan di https://exchange.adobe.com/ (Adobe Exchange).

4, Lisensi.
4] Lisensi untuk Anda.

(A)  Kami memberi Anda lisensi terbatas, noneksklusif, tidak dapat disublisensikan, tidak dapat dialihkan, dan
dapat dibatalkan untuk (1) menggunakan dan memperbanyak Developer Tools untuk pengembangan dan
pengujian Perangkat Lunak Developer Anda; dan (2) tunduk pada hak persetujuan dalam pasal 5 (Distribusi
Perangkat Lunak Developer), mendistribusikan Developer Tools (atau bagiannya) hanya di dalam dan dengan
Perangkat Lunak Developer yang Anda setujui dalam bentuk kode objek saja. Pemberian lisensi di atas tidak berlaku
untuk Developer Tools Prarilis; lihat pasal 9 (Developer Tools Prarilis) untuk ketentuan yang mengatur penggunaan
Anda terhadap Developer Tools Prarilis.

(B)  Kecuali jika dokumentasi atau lisensi khusus (termasuk namun tidak terbatas pada Ketentuan Tambahan)
menyatakan sebaliknya, kami memberi Anda lisensi terbatas noneksklusif, tidak dapat disublisensikan, tidak dapat
dipindahtangankan, dapat dibatalkan untuk membuat penggunaan akhir Anda (yaitu aplikasi turunan atau produk
yang Anda buat) ke dalam File Konten, atau turunan daripadanya, disematkan untuk penggunaan Anda
(“Penggunaan Akhir"). Anda dapat memodifikasi File Konten sebelum menyematkannya di Penggunaan Akhir. Anda
dapat memperbanyak dan mendistribusikan File Konten hanya sehubungan dengan Penggunaan Akhir Anda,
namun, dalam keadaan apa pun Anda tidak dapat mendistribusikan File Konten secara terpisah, di luar Penggunaan
Akhir.

42  Lisensi untuk Adobe. Jika Anda memilih untuk mengirimkan Perangkat Lunak Developer Anda kepada kami,
Anda memberi kami lisensi yang berlaku di seluruh dunia, noneksklusif, bebas-royalti, dan dibayar penuh untuk (A)
menguji, memperbanyak, dan menggunakan Perangkat Lunak Developer Anda untuk mendapatkan persetujuan
pendistribusian, dan (B) menampilkan, memodifikasi, mensublisensikan, dan mendistribusikan Perangkat Lunak
Developer Anda kepada Pengguna Akhir melalui Adobe Exchange atau saluran lain yang kami setujui.



43  Kepemilikan. Developer Tools dan Adobe Stock Work merupakan kekayaan intelektual kami dan pemasok
kami dan dilindungi oleh undang-undang Amerika Serikat (termasuk undang-undang hak cipta, merek dagang,
rahasia dagang, dan paten Amerika Serikat), ketentuan perjanjian internasional, dan hukum yang berlaku di negara
tempat Developer Tools dan Adobe Stock Work digunakan. Kami dan pemasok kami mempertahankan hak milik
dan kepemilikan atas item ini, media pencatatannya, dan semua salinan berikutnya, terlepas dari bentuk atau media
yang digunakan untuk menyimpan salinan asli dan salinan lainnya. Kami memiliki semua hak yang tidak diberikan
secara tegas dalam Ketentuan ini. Anda setuju untuk menyimpan dan memperbanyak secara penuh setiap
pemberitahuan hak cipta Adobe atau pemberitahuan hak milik lainnya atau penafian dalam semua salinan
Developer Tools atau bagiannya.

44  Modifikasi. Kami dapat memodifikasi, memperbarui, atau menghentikan Developer Tools kapan saja tanpa
pemberitahuan atau tanggung jawab kepada Anda atau siapa pun, dan akses Anda yang berkelanjutan ke atau
pengguna Developer Tools akan dianggap sebagai penerimaan atas pembaruan atau modifikasi tersebut. Anda
bertanggung jawab untuk menerapkan versi terbaru dari Developer Tools tersebut dengan biaya dan pengeluaran
Anda sendiri segera setelah rilis pembaruan atau modifikasi apa pun terhadap Developer Tools.

45  Ketentuan Pihak Ketiga. Developer Tools dapat berisi perangkat lunak pihak ketiga (seperti perangkat lunak
sumber terbuka atau gratis) dan dapat tunduk pada syarat dan ketentuan tambahan yang dapat ditemukan dalam
perjanjian lisensi terpisah; file "ReadMe"; file "Lisensi"; atau dalam "Pemberitahuan Perangkat Lunak Pihak Ketiga
dan/atau Syarat dan Ketentuan Tambahan" yang dapat ditemukan di http://www.adobe.com/go/thirdparty id
(secara kolektif, "Ketentuan Lisensi Pihak Ketiga"). Ketentuan Lisensi Pihak Ketiga mungkin mengharuskan Anda
menyampaikan pemberitahuan kepada Pengguna Akhir Anda dan akan mengontrol jika terdapat pertentangan
antara Ketentuan ini dan Ketentuan Lisensi Pihak Ketiga tersebut.

4.6  File Sampel. File Sampel tidak boleh digunakan untuk tujuan lain apa pun selain yang telah disediakan. Anda
tidak boleh mendistribusikan File Sampel dengan cara apa pun yang memungkinkan pihak ketiga menggunakan,
mengunduh, mengekstrak, atau mengakses File Sampel sebagai file yang terpisah, dan Anda tidak boleh
mengeklaim hak apa pun dalam File Sampel.

5. Distribusi Perangkat Lunak Developer.

51 Persetujuan oleh Adobe. Kami dapat membatasi distribusi Perangkat Lunak Developer apa pun (atau akses
ke Adobe Software dan Adobe Service oleh Perangkat Lunak Developer) yang tidak disetujui oleh kami. Sebagai
bagian dari proses persetujuan, kami dapat meninjau Perangkat Lunak Developer (A) untuk kepatuhan terhadap
Ketentuan ini, (B) untuk mematuhi Pedoman Pengiriman yang berlaku, dan (C) untuk mengidentifikasi masalah
terkait keamanan, privasi, dan performa buruk yang mungkin memengaruhi kami atau pengguna kami. Kami
mungkin juga memerlukan persetujuan ulang untuk setiap perubahan pada Perangkat Lunak Developer, termasuk
perbaikan bug, pembaruan, peningkatan, dan rilis baru. Kami dapat menarik persetujuan untuk Perangkat Lunak
Developer kapan pun untuk alasan apa pun, termasuk kegagalan untuk mematuhi Ketentuan ini. Jika kami menarik
persetujuan untuk Perangkat Lunak Developer apa pun, Anda harus berhenti mendistribusikan Perangkat Lunak
Developer dan berhenti mengakses Adobe Software dan Adobe Service melalui Perangkat Lunak Developer
tersebut dalam waktu sepuluh hari sejak pemberitahuan penarikan tersebut.

52  Saluran Distribusi. Kami mungkin meminta Anda untuk mendistribusikan Perangkat Lunak Developer yang
disetujui hanya melalui Adobe Exchange, Adobe Express Add-on Marketplace, atau saluran lain yang kami setujui.

6. Persyaratan dan Batasan.

61  Tidak Ada Modifikasi atau Rekayasa Balik. Kecuali sebagaimana diizinkan secara tegas dalam Ketentuan ini,
Anda tidak boleh (A) memaodifikasi, memindahkan, mengadaptasi, atau menerjemahkan bagian apa pun dari
Developer Tools; atau (B) merekayasa balik (termasuk namun tidak terbatas pada pemantauan atau pelacakan
input dan output yang mengalir melalui suatu sistem atau aplikasi untuk membuat ulang sistem tersebut),
mendekompilasi, membongkar, atau mencoba menemukan, dalam Developer Tools apa pun, representasi data atau
algoritme yang mendasari, proses, metode, dan kode sumber bagian apa pun dari Adobe Software dan Adobe
Service apa pun (termasuk Developer Tools) yang tidak diberikan kepada Anda dalam bentuk kode sumber. Jika
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hukum di yurisdiksi Anda memberi Anda hak untuk mendekompilasi Developer Tools untuk mendapatkan
informasi yang diperlukan agar bagian yang berlisensi dari Developer Tools dapat dioperasikan dengan perangkat
lunak lain, Anda dapat melakukannya hanya setelah Anda harus terlebih dahulu meminta informasi tersebut
kepada kami, dan kami dapat memberlakukan persyaratan yang wajar, termasuk biaya yang wajar, pada
penggunaan kode sumber tersebut untuk memastikan bahwa hak kami dan hak pemasok kami atas kode sumber
Developer Tools terlindungi dan kewajiban kami terpenuhi.

6.2  Tidak Ada Gangguan. Kecuali diizinkan secara tegas oleh kami, Anda tidak boleh membuat Perangkat Lunak
Developer yang (A) menghapus atau mengaburkan layar atau halaman “Tentang” atau “Info” Adobe pada Adobe
Service atau Adobe Software apa pun; atau (B) menurunkan, berdampak buruk, atau secara negatif mengganggu
kegunaan atau tampilan Adobe Service atau Adobe Software apa pun. Anda juga tidak boleh menggunakan
Developer Tools untuk membuat Perangkat Lunak Developer yang memungkinkan gangguan atau modifikasi
bahasa default dari Adobe Service atau Adobe Software.

6.3  Tidak Ada Pemisahan Developer Tools dapat (A) mencakup berbagai aplikasi, utilitas, dan komponen;

(B) mendukung berbagai platform dan bahasa; atau (C) diberikan kepada Anda dalam berbagai media atau dalam
banyak salinan. Anda tidak boleh memisahkan atau mengemas ulang bagian komponen dari, atau hak Anda apa
pun dalam, Developer Tools apa pun untuk didistribusikan, ditransfer, atau dijual kembali.

6.4  Malware. Anda tidak boleh secara sadar, sengaja, atau lalai memasukkan kode berbahaya atau jahat, virus,
Trojan Horse, worm, bom waktu, cancelbot, atau malware lainnya ke dalam Perangkat Lunak Developer Anda.

6.5 Kontrol Perdagangan. Penggunaan Perangkat Lunak Developer oleh Anda tunduk pada kontrol ekspor AS.
Anda akan mematuhi semua pembatasan impor, ekspor, dan re-ekspor AS dan lainnya yang berlaku terhadap
penggunaan Perangkat Lunak Developer oleh Anda, termasuk Peraturan Administrasi Ekspor AS. Selain itu, Anda
menyatakan dan menjamin bahwa Anda tidak masuk dalam daftar sanksi apa pun yang dikeluarkan oleh Amerika
Serikat, Uni Eropa, atau Inggris, atau dikenakan sanksi, dan Anda bukan warga negara, atau berlokasi di, wilayah
yang diembargo (saat ini, Kuba, Iran, Korea Utara, Suriah, Wilayah Krimea di Ukraina, atau yang disebut Republik
Rakyat Donetsk atau Republik Rakyat Luhansk).

6.6  Perangkat Lunak Sumber Terbuka Viral. Anda tidak boleh mengintegrasikan, menggunakan,
mendistribusikan, atau menggabungkan Developer Tools dengan perangkat lunak lain dengan cara yang
mengharuskan Developer Tools atau Layanan atau Perangkat Lunak Adobe lainnya untuk: (A) diungkapkan atau
didistribusikan dalam bentuk kode sumber; (B) dilisensikan untuk keperluan pembuatan karya turunan; atau (C)
didistribusikan kembali tanpa biaya, yang biasanya terjadi sehubungan dengan, namun tidak terbatas pada,
perangkat lunak yang dilisensikan berdasarkan GNU General Public License (GPL), GNU Affero General Public
License (AGPL), GNU Lesser General Public License (LGPL), atau lisensi sumber terbuka lainnya.

6.7  Batasan Penggunaan. Kecuali jika disepakati lain dalam perjanjian terpisah, kami dapat membatasi
penggunaan Developer Tools oleh Anda berdasarkan kebijakan kami sendiri, misalnya dengan membatasi jenis
panggilan yang diterima oleh AP| atau membatasi jumlah panggilan ke API. Anda tidak boleh mencoba
menghindari batasan tersebut dan harus mendapatkan persetujuan tertulis dari kami untuk menggunakan
Developer Tools melebihi batasan tersebut.

6.8  Tidak Ada Sublisensi. Anda tidak boleh (A) mensublisensikan Developer Tools untuk digunakan oleh pihak
ketiga atau (B) menjual, menyewakan, menyewagunakan, meminjamkan, atau memberikan hak apa pun atas
Developer Tools kepada pihak ketiga mana pun.

6.9  Kegunaan Serupa. Anda tidak boleh membuat Perangkat Lunak Developer yang tidak menambahkan
kegunaan atau fitur signifikan selain Developer Tools atau APl yang disediakan oleh Adobe kepada Anda.

6.10 Data Pengguna Akhir. Jika Anda mengumpulkan, menggunakan, atau memproses informasi pribadi melalui
Perangkat Lunak Developer, Anda harus: (A) mematuhi semua undang-undang dan peraturan privasi yang berlaku;
(B) memposting pemberitahuan privasi yang Anda buat agar mudah diakses oleh Pengguna Akhir dalam daftar

Anda di Adobe Exchange (atau saluran lain yang kami setujui), dan dari dalam Perangkat Lunak Developer Anda, di
mana pemberitahuan tersebut menguraikan dengan jelas praktik Anda dalam mengumpulkan, menggunakan, dan



memproses informasi pribadi Pengguna Akhir, termasuk pembagian informasi pribadi dengan pihak ketiga; (C)
menghormati privasi Pengguna Akhir Anda dan mematuhi komitmen pemberitahuan privasi Anda; dan (D) segera
menghapus konten Pengguna Akhir atau informasi lainnya, termasuk token, atas permintaan Pengguna Akhir
tersebut atau kami atau ketika Pengguna Akhir tersebut menutup akun yang berlaku dengan Anda.

6.11 Identifikasi ulang. Anda tidak boleh mencoba mengidentifikasi ulang seseorang atau memperoleh informasi
pribadi melalui penautan, kombinasi, atau perbandingan silang apa pun atas data yang Anda peroleh melalui
Perangkat Lunak Developer Anda dengan data dari sumber pihak ketiga.

6.12 Larangan Pemblokiran Adobe Development. Kami dapat mengembangkan, memperoleh, melisensikan,
memelihara, atau mendistribusikan teknologi atau produk, sekarang atau di masa depan, yang memiliki desain atau
fungsi serupa atau bersaing dengan Perangkat Lunak Developer Anda dan tidak ada ketentuan dalam Ketentuan ini
yang membatasi hak kami untuk melakukannya. Anda setuju untuk tidak menuntut Hak Kekayaan Intelektual apa
pun yang mencakup Perangkat Lunak Developer Anda terhadap kami, anak perusahaan atau afiliasi kami, atau
pelanggan, agen, atau kontraktor kami atau mereka untuk pembuatan, penggunaan, impor, pemberian lisensi,
penjualan, atau penawaran penjualan Perangkat Lunak Adobe apa pun, Layanan Adobe, atau produk atau teknologi
lainnya.

6.13 Dukungan. Anda bertanggung jawab penuh untuk memberikan dukungan kepada Pengguna Akhir
Perangkat Lunak Developer Anda.

6.14 Kepatuhan. Anda harus mematuhi semua undang-undang dan peraturan yang berlaku dan tidak boleh
menggunakan Developer Tools untuk mendorong atau mempromosikan aktivitas ilegal atau melanggar hak pihak
ketiga, termasuk namun tidak terbatas pada pembuatan Perangkat Lunak Developer yang melanggar hukum,
peraturan, atau hak orang lain ketika digunakan sesuai peruntukannya atau dipasarkan.

6.15 Perjanjian Lisensi Pengguna Akhir. Anda harus menyertakan perjanjian lisensi pengguna akhir Anda sendiri
dengan Perangkat Lunak Developer Anda. Perjanjian lisensi pengguna akhir Anda tidak boleh memuat ketentuan
yang tidak sesuai dengan Ketentuan ini.

6.16 Pembelajaran Mesin dan Kecerdasan Buatan. Anda tidak akan, dan tidak akan mengizinkan pihak ketiga
untuk, menggunakan Layanan Adobe atau Perangkat Lunak Adobe (atau konten, data, output, atau informasi apa
pun lainnya yang diterima atau diperoleh dari Layanan Adobe atau Perangkat Lunak Adobe) untuk secara langsung
atau tidak langsung membuat, melatih, menguji, atau meningkatkan algoritma pembelajaran mesin atau sistem
kecerdasan buatan, termasuk arsitektur, model, atau bobot apa pun, atau untuk teknologi apa pun yang dirancang
atau dimaksudkan untuk identifikasi orang perorangan.

6.17 Batasan Layanan Regional. Kecuali jika penggunaan di Negara Terlarang secara khusus diizinkan oleh
Adobe, Anda tidak diizinkan menggunakan Developer Tools apa pun di Negara Terlarang mana pun atau
mengizinkan pengguna di Negara Terlarang untuk menggunakan Perangkat Lunak Developer. “Negara Terlarang’
berarti Tiongkok daratan, Rusia, dan negara lain mana pun yang akses atau penggunaannya dilarang oleh undang-
undang setempat atau dilarang berdasarkan bagian 6.5 (Kontrol Perdagangan).

7. Biaya, Bagi Hasil, dan Pemrosesan Pembayaran.

71 Biaya yang Ditagihkan oleh Kami. Kami dapat menetapkan harga atau membebankan biaya untuk
penggunaan fitur, komponen, atau fungsi pemrosesan apa pun yang disediakan atau diaktifkan melalui Developer
Tools.

7.2 Biayayang Dibayar oleh Kami. Jika kami menawarkan bagi hasil untuk penjualan Perangkat Lunak
Developer Anda melalui Adobe Exchange atau saluran lain yang kami setujui, kami akan membayar Anda sesuai
dengan bagian yang relevan dalam Ketentuan ini dan kebijakan pembayaran untuk saluran tersebut. Kami dapat
mengubah kebijakan pembayaran kami kapan saja, dan Anda bertanggung jawab untuk memeriksa kebijakan
tersebut secara berkala untuk mengetahui pembaruannya. Dengan terus mengirim Perangkat Lunak Developer
kepada kami atau dengan tidak menghapus Perangkat Lunak Developer, Anda menyetujui segala perubahan
kebijakan pembayaran. Anda dapat menetapkan Perangkat Lunak Developer Anda sebagai perangkat lunak gratis,



perangkat lunak uji coba, atau perangkat lunak pengujian, dalam hal ini kami dapat mendistribusikan Perangkat
Lunak Developer tanpa kewajiban atau pembayaran kepada Anda. Kecuali sebagaimana dinyatakan dalam
Ketentuan ini, kami tidak memiliki kewajiban pembayaran kepada Anda.

73  Pemroses Pembayaran. Kami atau Anda dapat menggunakan pemroses pembayaran pihak ketiga (masing-
masing disebut "Pemroses Pembayaran") untuk memfasilitasi pembayaran kepada Anda yang timbul dari
penjualan Perangkat Lunak Developer Anda. Pemroses Pembayaran mungkin meminta Anda untuk memberikan
informasi tambahan atau membuat perjanjian terpisah secara langsung dengan mereka untuk memanfaatkan
layanan mereka. Dalam kasus tertentu, Adobe mungkin mengharuskan penggunaan Pemroses Pembayaran
tertentu. Kecuali jika disetujui sebaliknya secara tertulis oleh Adobe, Anda setuju bahwa setiap proses pembayaran
yang menggunakan Pemroses Pembayaran harus dilakukan di luar Perangkat Lunak atau Layanan Adobe yang
berlaku. Anda mengetahui dan menyetujui bahwa kami tidak memiliki tanggung jawab apa pun akibat
keterlambatan atau ketidakakuratan pembayaran, atau karena penggunaan Pemroses Pembayaran, dan Anda
setuju untuk menyelesaikan sengketa apa pun terkait pemrosesan atau pembayaran biaya secara langsung dengan
Pemroses Pembayaran tersebut. Selain itu, kami dapat membagikan informasi tentang Anda dengan Pemroses
Pembayaran dan penyedia layanan pihak ketiga lainnya jika perlu untuk memungkinkan penggunaan Developer
Tools oleh Anda. Kami tidak memiliki akses atau kendali atas tindakan yang mungkin dilakukan pihak ketiga dan
praktik penanganan informasi situs web pihak ketiga tidak tercakup dalam Kebijakan Privasi Adobe, Ketentuan ini,
atau syarat dan ketentuan lain yang berlaku antara Anda dan kami.

74  Pajak dan Biaya Pihak Ketiga. Anda harus membayar, dan kami tidak bertanggung jawab atas pembayaran,
segala pajak dan biaya pihak ketiga yang berlaku (seperti biaya telepon bebas pulsa, biaya operator seluler, biaya
ISP, biaya paket data, biaya kartu kredit, atau biaya valuta asing) yang timbul sehubungan dengan pemberian lisensi
Perangkat Lunak Developer Anda melalui Adobe Exchange atau saluran lain yang disetujui oleh kami. Jika ada biaya
yang dibebankan kepada kami, kami dapat mengambil langkah-langkah untuk menagih biaya tersebut dari Anda,
dan Anda akan bertanggung jawab atas semua biaya penagihan dan pengeluaran terkait yang dikeluarkan oleh
kami.

8. Merek Dagang.

81  Lisensi Merek Dagang Adobe.

(A)  Kami memberi Anda lisensi terbatas, non-eksklusif, tidak dapat dialihkan, dan dapat dibatalkan untuk
menggunakan Merek Dagang Adobe dalam Perangkat Lunak Developer Anda, di situs web Anda, dan dalam
komunikasi cetak dan elektronik semata-mata untuk menunjukkan bahwa Perangkat Lunak Developer yang Anda
setujui menyediakan koneksi ke, beroperasi dengan, atau kompatibel dengan Layanan Adobe atau Perangkat Lunak
Adobe, atau tersedia melalui Adobe Exchange atau saluran lain yang disetujui oleh kami, selama penggunaan
Merek Dagang Adobe oleh Anda mematuhi Ketentuan ini, Pedoman Merek, dan pedoman yang berlaku lainnya
atau batasan yang kami berikan. Kami dapat merevisi atau memperbarui Pedoman Merek kami kapan saja, dan
Anda harus tetap mematuhi versi Pedoman Merek yang berlaku saat ini setiap saat.

(B)  Ketentuan ini tidak memberi Anda hak untuk menggunakan merek dagang apa pun selain Merek Dagang
Adobe dan tidak memberi Anda hak, kepemilikan, atau kepentingan apa pun atas Merek Dagang Adobe selain yang
dinyatakan secara tegas dalam Ketentuan ini. Anda mengakui kepemilikan kami atas Merek Dagang Adobe,
mengakui nilai iktikad baik yang terkait dengan Merek Dagang Adobe, dan mengakui bahwa iktikad baik tersebut
secara eksklusif berlaku untuk kepentingan dan merupakan milik kami. Anda setuju untuk tidak menggunakan
Merek Dagang Adobe dengan cara yang akan mengecilkan arti kami atau Layanan Adobe atau Perangkat Lunak
Adobe apa pun, merusak atau mengganggu iktikad baik dalam Merek Dagang Adobe, melanggar Hak Kekayaan
Intelektual kami, atau membuat pernyataan palsu atau menyesatkan mengenai Perangkat Lunak Developer Anda.

82  Batasan Merek Dagang Adobe.

(A)  Anda setuju untuk menggunakan Merek Dagang Adobe hanya sehubungan dengan Perangkat Lunak
Developer yang (1) mematuhi Ketentuan ini, (2) mematuhi standar kualitas yang kami tetapkan, dan (3) mematuhi
semua undang-undang yang berlaku di yurisdiksi tempat Developer Perangkat Lunak dibuat atau digunakan. Jika
diminta, Anda harus memberi tahu kami semua lokasi tempat Anda menggunakan Merek Dagang Adobe, memberi



kami contoh yang mewakili penggunaan tersebut, dan membantu serta mematuhi pemantauan dan pemeliharaan
kualitas dan bentuk Merek Dagang Adobe. Setelah pemberitahuan, Anda harus menghentikan penggunaan Merek
Dagang Adobe yang kami tentukan, berdasarkan kebijakan kami sendiri, bertentangan dengan maksud pemberian
lisensi merek dagang di atas. Anda bertanggung jawab penuh atas segala biaya terkait penghapusan atau modifikasi
penggunaan Merek Dagang Adobe oleh Anda seperti yang diminta oleh kami.

(B)  Anda hanya boleh menggunakan Lencana untuk memasarkan dan mempromosikan Perangkat Lunak
Developer Anda. Anda tidak boleh menggunakan Lencana pada atau di antarmuka pengguna Perangkat Lunak
Developer Anda.

(C)  Jika Perangkat Lunak Developer Anda mengidentifikasi, memulai, atau memfasilitasi proses masuk ke
Layanan Adobe, Anda harus menggunakan Ul Login Adobe di antarmuka pengguna Perangkat Lunak Developer
Anda. Jika Perangkat Lunak Developer Anda mengidentifikasi fitur, komponen, atau fungsi pemrosesan Layanan
Adobe atau Perangkat Lunak Adobe yang terpisah, Anda harus menggunakan lkon Fitur di antarmuka pengguna
Perangkat Lunak Developer Anda. Anda tidak boleh menggunakan Ul Login Adobe atau lkon Fitur untuk
memasarkan atau mempromosikan Perangkat Lunak Developer Anda atau dengan cara apa pun selain yang
dijelaskan dalam Ketentuan ini, Pedoman Merek, dan pedoman atau batasan lain yang berlaku yang diberikan
kepada Anda oleh kami.

(D)  Sesuai dengan Pedoman Merek, Anda tidak boleh menggunakan Merek Dagang Adobe, merek kata atau logo
Adobe, nama produk Adobe apa pun, atau nama atau desain serupa, secara keseluruhan, sebagian, atau dalam
bentuk singkatan apa pun, pada nama atau ikon produk Perangkat Lunak Developer Anda, atau mendaftar atau
berusaha mendaftarkan nama domain situs web atau merek dagang yang mengandung atau mirip dengan hal-hal
di atas.

83  Merek Dagang Developer. Anda memberikan kepada kami lisensi non-eksklusif, tidak dapat disublisensikan,
bebas royalti, dan berlaku di seluruh dunia untuk memperbanyak dan menggunakan nama, merek dagang, merek
layanan, nama dagang, logo, dan merek lain serta materi deskriptif untuk merujuk secara publik kepada Anda atau
Perangkat Lunak Developer Anda untuk tujuan mengiklankan dan mempromosikan Layanan Adobe, Perangkat
Lunak Adobe, dan Perangkat Lunak Developer Anda, termasuk daftar Perangkat Lunak Developer Anda melalui
Adobe Exchange atau saluran lain yang disetujui oleh kami.

9. Developer Tools Prarilis.

9.1 Lisensi Evaluasi. Jika Developer Tools Prarilis tersedia, kami memberi Anda lisensi terbatas, non-eksklusif,
tidak dapat dialihkan, dan bebas royalti untuk menggunakan Developer Tools Prarilis selama Periode Pengujian
untuk tujuan mengevaluasi Developer Tools Prarilis dan memberikan Masukan kepada kami.

9.2  Persyaratan dan Batasan Tambahan untuk Developer Tools Prarilis.

(A)  Output yang Dilarang. Anda tidak boleh menggunakan Developer Tools Prarilis secara publik, termasuk
namun tidak terbatas pada mendistribusikan, memperlihatkan atau menampilkan secara publik, atau
mereferensikan Developer Tools Prarilis secara publik. Anda tidak boleh membagikan tangkapan layar antarmuka
pengguna Developer Tools Prarilis atau merujuk nama Developer Tools Prarilis kecuali jika secara tegas diizinkan
oleh Adobe.

(B)  Batasan Khusus mengenai Fon. Jika ada fon yang tercantum di:

https://www.adobe.com/go/restricted fonts id (atau URL penerus) disertakan dengan Developer Tools Prarilis,
Anda hanya dapat menggunakan fon yang berhubungan dengan Developer Tools Prarilis. Anda tidak boleh
menyalin, memindahkan, mengaktifkan, atau menggunakan (atau mengizinkan alat manajemen fon apa pun untuk
menyalin, memindahkan, mengaktifkan, atau menggunakan) fon apa pun di dalam atau dengan aplikasi perangkat
lunak, program, atau file apa pun selain Developer Tools Prarilis.

9.3  Tanggapan. Anda setuju untuk memberikan Tanggapan kepada kami selama Periode Pengujian, yang
mungkin diberikan kepada kami secara umum. Anda memberikan kepada kami lisensi yang berlaku di seluruh
dunia, abadi, tidak dapat dibatalkan, dapat disublisensikan, dapat dipindahtangankan, bebas royalti, dan telah


https://helpx.adobe.com/id_id/fonts/using/adobe-type-resources-faq.html

dibayar penuh untuk membuat, menggunakan, menjual, membuat, menawarkan untuk menjual, mengimpor,
mengekspor, memperbanyak, mendistribusikan, memodifikasi, mempertunjukkan secara publik, menampilkan
secara publik, mensublisensikan, dan membuat karya turunan berdasarkan Tanggapan. Anda menyatakan dan
menjamin bahwa Anda memiliki semua hak yang diperlukan untuk memberikan Tanggapan kepada kami. Kami
tidak berkewajiban untuk memasukkan, menggunakan, atau mengakui Tanggapan apa pun yang Anda berikan.

10. Informasi Rahasia.

10.1  Kerahasiaan. Anda setuju untuk merahasiakan Informasi Rahasia dan tidak mengungkapkannya kepada
pihak lain mana pun kecuali kepada karyawan Anda dan perwakilan resmi yang perlu mengetahui Informasi
Rahasia dan terikat oleh kewajiban kerahasiaan yang minimal sama ketatnya dengan ketentuan kerahasiaan dari
Ketentuan ini sebelum memiliki akses ke Informasi Rahasia. Anda bertanggung jawab atas pelanggaran ketentuan
kerahasiaan ini yang dilakukan oleh perwakilan Anda. Kecuali diperbolehkan secara tegas dalam Ketentuan ini,
Anda tidak boleh memodifikasi, membuat karya lain, merekayasa balik, atau membongkar program perangkat lunak
apa pun yang disediakan atau diungkapkan sebagai Informasi Rahasia tanpa persetujuan tertulis sebelumnya dari
kami. Anda setuju untuk memperlakukan Informasi Rahasia dengan tingkat kehati-hatian yang sama seperti Anda
memperlakukan materi rahasia milik Anda yang bersifat non-publik, namun tidak boleh kurang dari kehati-hatian
yang wajar. Anda akan menghentikan penggunaan dan mengembalikan atau memusnahkan semua Informasi
Rahasia yang berwujud segera setelah diminta, beserta salinannya, kecuali jika diwajibkan lain oleh undang-undang.
Anda dapat mengungkapkan Informasi Rahasia (A) sebagaimana disetujui secara tertulis serta ditandatangani oleh
kami atau (B) sebagaimana diperlukan untuk menanggapi perintah sah dari pengadilan atau badan pemerintah
lainnya, sebagaimana diwajibkan oleh undang-undang, atau sebagaimana diperlukan untuk menetapkan hak
masing-masing pihak, dengan ketentuan bahwa Anda segera memberi tahu kami setelah menerima perintah
pengungkapan dan meminta perlakuan rahasia atas Informasi Rahasia apa pun yang terpengaruh. Jika terdapat
ketidaksesuaian antara bagian ini dan kewajiban kerahasiaan atau kerahasiaan yang sudah Anda miliki kepada
kami, kewajiban yang ada tersebut akan diutamakan.

102  Developer Tools Prarilis. Kecuali jika disepakati lain, kewajiban Anda untuk melindungi kerahasiaan
Developer Tools Prarilis akan berakhir setelah rilis komersial pertama yang tersedia secara umum dari Developer
Tools Prarilis tersebut. Namun, terlepas dari ketentuan di atas, setiap pengidentifikasi login prarilis, kata sandi, dan
Kunci API dimaksudkan untuk digunakan oleh Anda dan tidak boleh dibagikan kepada orang lain.

1. Garansi dan Kewajiban Ganti Rugi Anda.

111 Jaminan Anda. Dengan memilih menggunakan Developer Tools, Anda menyatakan dan menjamin bahwa
(A) Anda memiliki semua lisensi, hak, dan izin yang diperlukan untuk menggunakan semua konten yang muncul
atau disertakan dalam Perangkat Lunak Developer Anda dan memberikan lisensi dalam Ketentuan ini; dan (B)
Perangkat Lunak Developer tidak melanggar Hak Kekayaan Intelektual kami atau pihak ketiga mana pun.

1.2 Ganti Rugi. Anda akan mengganti kerugian kami dan anak perusahaan, afiliasi, pejabat, agen, karyawan,
mitra, dan pemberi lisensi kami dari segala klaim, tuntutan, kehilangan, atau kerusakan, termasuk biaya pengacara
yang wajar, yang timbul dari atau terkait dengan (A) pelanggaran terhadap Ketentuan ini oleh Anda, termasuk
setiap pelanggaran atau dugaan pelanggaran pernyataan dan jaminan yang Anda buat mengenai aspek dari
Perangkat Lunak Developer; (B) penggunaan Developer Tools oleh Anda; (C) setiap dugaan atau pelanggaran yang
terjadi atas kewajiban privasi Anda kepada pihak ketiga mana pun; (D) klaim Pengguna Akhir yang terkait dengan
Perangkat Lunak Developer, termasuk namun tidak terbatas pada tuduhan yang didasarkan pada klaim tanggung
jawab produk; dan (E) klaim terkait perjanjian atau hubungan Anda dengan Pengguna Akhir. Kami berhak
mengontrol pembelaan atas klaim, tindakan, atau permasalahan apa pun yang tunduk pada ganti rugi oleh Anda
dengan penasihat hukum yang kami pilih sendiri, dan Anda akan bekerja sama penuh dengan kami dalam
pembelaan atas klaim, tindakan, atau permasalahan tersebut.

12.  Penafian Garansi. Developer Tools disediakan "SEBAGAIMANA ADANYA" dan sejauh diizinkan oleh
udang-undang, kami menafikan semua garansi yang terkait dengannya, baik tersurat maupun tersirat,
termasuk jaminan tersirat mengenai tidak adanya pelanggaran, kelayakan untuk diperdagangkan, dan
kesesuaian untuk tujuan tertentu. Kami tidak membuat komitmen mengenai performa Developer Tools dan



selanjutnya menafikan garansi apa pun bahwa (A) Developer Tools akan memenuhi kebutuhan Anda atau
akan selalu tersedia, tanpa gangguan, tepat waktu, aman, atau bebas kesalahan; (B) hasil yang diperoleh dari
penggunaan Developer Tools akan efektif, akurat, atau dapat diandalkan; (C) kualitas Developer Tools akan
memenuhi harapan Anda; atau (D) segala kesalahan atau cacat pada Developer Tools akan diperbaiki. Kami
secara khusus melepaskan semua tanggung jawab atas tindakan apa pun yang diakibatkan oleh penggunaan
Developer Tools oleh Anda. Anda dapat menggunakan dan mengakses Developer Tools atas kebijaksanaan
dan risiko Anda sendiri, dan Anda bertanggung jawab penuh atas segala kerusakan pada sistem komputer
Anda atau kehilangan data yang diakibatkan oleh penggunaan dan akses ke Developer Tools atau Layanan.
Kami dapat memperbarui Developer Tools, termasuk API, dari waktu ke waktu. Versi Developer Tools
berikutnya mungkin tidak kompatibel dengan Perangkat Lunak Developer yang dikembangkan menggunakan
Developer Tools versi sebelumnya.

13.  Pembatasan Tanggung Jawab. Kecuali jika dinyatakan dalam Ketentuan ini, kami tidak bertanggung
jawab kepada Anda atas kerugian khusus, insidental, tidak langsung, konsekuensial, moral, keteladanan, atau
ganti rugi apa pun, apa pun penyebabnya, termasuk kerugian dan kerusakan (A) yang diakibatkan oleh
hilangnya penggunaan, data, reputasi, pendapatan, atau keuntungan; (B) berdasarkan teori
pertanggungjawaban apa pun, termasuk pelanggaran kontrak atau jaminan, kelalaian, atau perbuatan
melawan hukum lainnya; atau (C) yang muncul akibat atau sehubungan dengan penggunaan atau akses Anda
ke Developer Tools. Total tanggung jawab kami dalam hal apa pun yang muncul dari atau terkait dengan
Ketentuan ini terbatas pada jumlah yang lebih besar dari (A) $100 AS; atau (B) jumlah keseluruhan yang Anda
bayarkan kepada Adobe untuk akses ke Developer Tools selama periode tiga bulan sebelum peristiwa yang
menimbulkan tanggung jawab.

14.  Pengakhiran dan Penghapusan.

141 Pengakhiran oleh Anda. Anda dapat menghentikan penggunaan Developer Tools atau akses Anda ke Adobe
Services atau Adobe Software melalui Perangkat Lunak Developer kapan saja. Pengakhiran tidak membebaskan
Anda dari kewajiban apa pun yang ada sebelum pengakhiran, termasuk kewajiban untuk membayar biaya terutang,

142  Pengakhiran oleh Kami. Kami dapat mengakhiri hak Anda berdasarkan Ketentuan ini, menolak penggunaan
Developer Tools atau akses ke Adobe Services atau Adobe Software melalui Perangkat Lunak Developer Anda, atau
mencabut Kunci API yang diberikan, kapan saja dan untuk alasan apa pun. Sehubungan dengan Developer Tools
Prarilis, hak Anda berdasarkan Ketentuan ini akan berakhir pada (A) akhir Periode Pengujian atau (B) setelah
pemberitahuan tertulis dari kami.

143  Dampak Pengakhiran. Setelah pengakhiran, Anda harus segera (A) berhenti mendistribusikan Perangkat
Lunak Developer Anda; (B) berhenti menggunakan Developer Tools dan Merek Dagang Adobe; (C) berhenti
mengakses Adobe Services, Adobe Software, dan Adobe Stock Works melalui Perangkat Lunak Developer Anda; (D)
berhenti mengiklankan kompatibilitas dengan Adobe Service atau Adobe Software apa pun, dan (E) berhenti
menggunakan dan mengembalikan atau memusnahkan semua Informasi Rahasia, termasuk versi apa pun dari
Developer Tools Prarilis, yang Anda miliki.

144  Keberlangsungan. Semua klausul yang menurut sifatnya harus tetap berlaku setelah pengakhiran Ketentuan
ini akan tetap berlaku setelah pengakhiran tersebut. Selain itu, tanpa membatasi keumuman kalimat sebelumnya,
pasal 1 (Perjanjian Anda dengan Adobe), 2 (Definisi), 4.3 (Kepemilikan), 4.5 (Ketentuan Pihak Ketiga), 6 (Persyaratan
dan Batasan), 11 (Garansi Anda dan Kewajiban Ganti Rugi), 12 (Penafian Garansi), 13 (Batasan Tanggung Jawab), 14.3
(Dampak Pengakhiran), 15 (Umum), dan 17.10 (Dampak Pengakhiran di Adobe Stock Works) akan tetap berlaku
setelah pengakhiran Ketentuan ini.

15. Umum.

151  Tidak Ada Agensi. Tidak ada apa pun dalam Ketentuan ini yang menciptakan hubungan fidusia, keagenan,
usaha patungan, karyawan/majikan, kemitraan, atau kepercayaan antara Anda dan kami. Baik Anda maupun kami
tidak boleh mengikat satu sama lain dengan cara apa pun.



152 Versi Bahasa Inggris. Versi bahasa Inggris dari Ketentuan ini akan menjadi versi yang digunakan ketika
menginterpretasikan atau menafsirkan Ketentuan ini.

153 Larangan Pengalihan. Anda tidak boleh mengalihkan atau memindahkan Ketentuan ini atau hak dan
kewajiban Anda berdasarkan Ketentuan ini, baik secara keseluruhan maupun sebagian, tanpa persetujuan tertulis
dari kami, dan setiap upaya semacam itu akan batal. Kami dapat mengalihkan hak kami berdasarkan Ketentuan ini
kepada pihak ketiga.

154  Judul. Judul yang digunakan dalam Ketentuan ini disediakan hanya untuk kemudahan dan tidak akan
digunakan untuk menafsirkan makna atau maksud.

15.5  Keterpisahan. Jika ada ketentuan dalam Ketentuan ini yang dianggap tidak sah atau tidak dapat diberlakukan
karena alasan apa pun, ketentuan lainnya dari Ketentuan ini akan tetap berlaku dan memiliki kekuatan penuh.

15.6  Tidak Ada Pengesampingan. Kegagalan kami untuk menegakkan atau melaksanakan ketentuan apa pun
dalam Ketentuan ini bukan merupakan pengesampingan atas ketentuan tersebut.

15.7  Solusi. Tanpa mengesampingkan ketentuan lain dari Ketentuan ini, pelanggaran terhadap Ketentuan ini oleh
Anda dapat menyebabkan kerugian yang tidak dapat diperbaiki yang mana pemulihan uang tidak akan memadai,
dan kami berhak untuk meminta putusan sela yang tepat waktu untuk melindungi hak kami berdasarkan Ketentuan
ini tanpa memposting suatu ikatan sebagai tambahan untuk mencari setiap dan semua solusi yang tersedia secara
hukum. Jika ada tindakan hukum yang diambil untuk menegakkan Ketentuan ini, pihak yang menang akan berhak
menerima biaya pengacars, biaya pengadilan, dan biaya penagihan lainnya, di samping keringanan lain yang
mungkin diterimanya.

15.8  Keseluruhan Perjanjian dan Prioritas. Kecuali untuk ketentuan apa pun yang berlaku dari Ketentuan
Penggunaan Umum Adobe (https://www.adobe.com/go/terms_id) atau perjanjian perusahaan Anda dengan Adobe
(https://www.adobe.com/legal/terms/enterprise-licensing/overview.html), Ketentuan ini merupakan seluruh
perjanjian antara para pihak mengenai subjek perjanjian ini dan menggantikan semua perjanjian, pemahaman, dan
komunikasi sebelumnya atau pada saat yang sama, baik tertulis maupun lisan. Jika ada inkonsistensi atau
ketidaksesuaian antara Ketentuan ini dan perjanjian lain apa pun yang Anda miliki dengan Adobe, kecuali jika
dinyatakan secara eksplisit dalam perjanjian lain tersebut, Ketentuan ini akan diutamakan.

16.  Ketentuan Tambahan untuk Adobe InDesign SDK dan API

161  Anda dapat mengompilasi Kode Sampel di InDesign SDK dan API dengan ID plug-in unik. Jika Anda
mendistribusikan versi Kode Sampel yang dimodifikasi atau digabungkan, Anda harus mengganti ID plug-in apa pun
yang disertakan dalam Kode Sampel dengan ID plug-in unik khusus untuk Anda. Petunjuk untuk meminta ID plug-
in unik dapat ditemukan di https://developer.adobe.com/developer-distribution/creative-
cloud/docs/guides/plugin_id (atau URL penerus).

16.2 APl dalam InDesign Server SDK untuk World Ready Composer dibuat untuk pengembangan internal
perangkat lunak yang didesain untuk berfungsi dengan InDesign Server. Kami tidak mendukung pengembangan
internal perangkat lunak yang didesain untuk berfungsi dengan InDesign dan/atau InCopy menggunakan APl World
Ready Composer.

17. Ketentuan Tambahan untuk Adobe Stock SDK dan API
171 Definisi.

(A)  “Mitra Afiliasi Adobe Stock” berarti pihak ketiga yang berpartisipasi dalam program afiliasi, referensi, atau
mitra serupa untuk promosi Adobe Stock berdasarkan perjanjian tertulis terpisah dengan kami.

(B) “Layanan Manajemen Aset" berarti solusi, yang digunakan oleh pelanggan Adobe Stock secara langsung
atau melalui layanan pihak ketiga, yang memungkinkan pengguna untuk mencari dan melisensikan Adobe Stock
Works, serta mengatur, memilih, dan memelihara catatan terkait Adobe Stock Works, termasuk secara sistematis
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menghubungkan Adobe Stock Works berlisensi ke platform internal pelanggan (misalnya, manajemen aset digital
dan sistem manajemen konten).

(C)  “Platform Pemasaran” berarti produk dan layanan yang mengintegrasikan Adobe Stock Works ke dalam alat
pembuatan konten, seperti situs web dan pembuat iklan, email, pemasaran konten, dan media sosial, untuk
mempromosikan dan menjual produk atau layanan pihak ketiga.

(D) ‘“Cetak Sesuai Permintaan” berarti layanan yang memberikan kemampuan kepada Pengguna Akhir untuk
menggunakan Adobe Stock Works semata-mata untuk membuat (1) materi cetak yang disesuaikan dan ditujukan
untuk tujuan pemasaran dan promosi, serta (2) unit barang berwujud yang ditujukan untuk dijual kepada satu
Pengguna Akhir.

(E)  “Integrasi Perangkat Lunak Pihak Ketiga" berarti produk atau layanan digital yang memanfaatkan Adobe
Stock SDKs atau API untuk menyertakan akses ke Adobe Stock Works dalam aplikasi khusus.

172 Layanan Login, Pencarian, dan Lisensi. Jika Perangkat Lunak Developer Anda adalah untuk Layanan
Manajemen Aset, Cetak Sesuai Permintaan, Integrasi Perangkat Lunak Pihak Ketiga, atau Platform Pemasaran, Anda
dapat menggunakan Adobe Stock SDKs dan APl semata-mata untuk memungkinkan pelanggan Adobe: (A) login ke
akun pelanggan Adobe Stock yang berlaku melalui Perangkat Lunak Developer Anda, jika Anda terlebih dahulu
mendapatkan izin tertulis dari pelanggan Adobe untuk mengakses akun pelanggan yang berlaku; dan (B) yang login
ke Adobe Stock melalui Perangkat Lunak Developer Anda untuk mencari dan melisensikan Adobe Stock Works
berdasarkan perjanjian pelanggan dengan kami.

17.3  Mitra Afiliasi. Jika Perangkat Lunak Developer Anda ditujukan untuk Mitra Afiliasi Adobe Stock, Anda dapat
menggunakan Adobe Stock SDKs dan API dan Adobe Stock Works semata-mata untuk mempromosikan Adobe
Stock, sesuai dengan perjanjian tertulis terpisah dari Mitra Afiliasi Adobe Stock dengan kami.

174 Penggunaan Adobe Stock Works.

(A)  Setiap penggunaan Adobe Stock Works memerlukan perjanjian terpisah dengan Adobe. Jika kami memberi
Anda akses ke Adobe Stock Works, Anda dapat menggunakannya semata-mata untuk mengembangkan dan
menerapkan Perangkat Lunak Developer untuk Mitra Afiliasi Adobe Stock, Layanan Manajemen Aset, Platform
Pemasaran, Cetak Sesuai Kebutuhan, dan Integrasi Perangkat Lunak Pihak Ketiga. Adobe Stock Works tidak boleh
disalin, didistribusikan, diubah, atau ditampilkan selain yang diizinkan oleh Ketentuan ini. Anda tidak boleh
mengizinkan Adobe Stock Work apa pun diunduh dari Perangkat Lunak Developer Anda sebagai file terpisah,
kecuali jika berlisensi kepada Pengguna Akhir oleh Adobe Stock. Jika Perangkat Lunak Developer Anda ditujukan
untuk Layanan Manajemen Aset, Platform Pemasaran, Cetak Sesuai Permintaan, atau Integrasi Perangkat Lunak
Pihak Ketiga, Anda dapat mengizinkan pihak ketiga untuk melihat versi Adobe Stock Works bertanda air atau
gambar mini yang belum berlisensi.

(B)  Anda harus memastikan bahwa nama kontributor terlihat pada atau berdekatan dengan setiap Adobe Stock
Work yang ditampilkan di Perangkat Lunak Developer Anda dalam format berikut: “Nama Kontributor/Adobe
Stock”.

(C)  Anda tidak boleh mengambil tindakan apa pun sehubungan dengan Adobe Stock Work yang melanggar Hak
Kekayaan Intelektual atau hak lain milik orang atau entitas mana pun, seperti hak moral pencipta Adobe Stock Work
dan hak siapa pun yang propertinya muncul di Adobe Stock Work.

(D)  Anda tidak boleh mendaftarkan, atau mengajukan permohonan untuk mendaftarkan, merek dagang, merek
desain, nama dagang, logo, atau merek layanan yang menggunakan Adobe Stock Work (seluruhnya atau sebagian)
atau mengeklaim hak kepemilikan dalam upaya untuk mencegah pihak ketiga mana pun menggunakan Adobe
Stock Work.

(E)  Anda tidak boleh menggunakan Adobe Stock Work dengan cara yang mengandung sifat pornografi,
memfitnah, atau melanggar hukum.



(F)  Anda tidak boleh menggunakan Adobe Stock Work dengan cara yang menggambarkan model atau properti
sehubungan dengan subjek yang dapat dianggap tidak menarik, tidak bermoral, atau kontroversial oleh orang yang
berakal sehat, dengan mempertimbangkan sifat Adobe Stock Work.

(G)  Anda tidak boleh menghapus, mengaburkan, atau mengubah pemberitahuan hak milik apa pun terkait
dengan Adobe Stock Works, atau memberikan pernyataan keliru apa pun, baik tersurat maupun tersirat, bahwa
Anda atau pihak ketiga lainnya adalah pencipta atau pemegang hak cipta Adobe Stock Work apa pun.

(H)  Anda tidak boleh menampilkan atau mengungkapkan kepada pengguna situs web Anda data unduhan apa
pun (misalnya, jumlah unduhan) atau tanggal unggahan Adobe Stock Works.

175  Editorial Adobe Stock Work. Jika Perangkat Lunak Developer Anda ditujukan untuk (A) Mitra Afiliasi Adobe
Stock, Platform Pemasaran, Cetak Sesuai Permintaan, atau Integrasi Perangkat Lunak Pihak Ketiga yang belum
mendapat izin tertulis tegas dari Adobe, Anda tidak boleh mengakses, menggunakan, atau menampilkan Adobe
Stock Works apa pun yang mencantumkan “editorial” pada nama file atau metadats; atau (B) Layanan Manajemen
Aset atau Integrasi Perangkat Lunak Pihak Ketiga yang sah, Anda harus memastikan “Hanya Penggunaan Editorial”
ditampilkan secara jelas di samping Adobe Stock Work yang menyertakan “editorial” dalam nama file atau
metadata.

17.6  Kredit dan Penafian. Perangkat Lunak Developer Anda harus secara jelas and terang menampilkan atribusi
ke Adobe Stock dalam format berikut “Didukung oleh Adobe Stock” yang ditautkan ke https://stock.adobe.com (atau
URL penerus) dan dapat dilihat oleh Pengguna Akhir Perangkat Lunak Developer Anda; dan Anda harus
mencantumkan penafian berikut di Perangkat Lunak Developer: “Produk ini menggunakan Adobe Stock [SDK
dan/atau API], namun tidak disertifikasi, didukung, atau disponsori oleh Adobe. [Nama Anda] tidak berafiliasi atau
terkait dengan Adobe.”

17.7  Perdagangan dan Periklanan. Selain kewajiban Anda berdasarkan pasal 6.5 (Kontrol Perdagangan),
tampilan Adobe Stock Works Anda harus mematuhi semua aturan dan regulasi perdagangan dan periklanan yang
berlaku.

17.8  Cache. Anda tidak boleh menyimpan cache atau menyimpan Adobe Stock Works apa pun atau data lain apa
pun yang diperoleh melalui Adobe Stock SDK atau API melebihi waktu yang wajar, dan tidak lebih lama dari waktu
yang diperlukan untuk mengoperasikan Perangkat Lunak Developer. Anda harus menyegarkan koleksi Adobe Stock
Works dan data lain yang diperoleh melalui Adobe Stock SDK atau API tidak kurang dari sekali per hari. Kami tidak
bertanggung atas klaim apa pun yang muncul akibat kegagalan Anda menyegarkan koleksi Adobe Stock Work.

17.9  Pembelajaran Mesin dan Kecerdasan Buatan. Anda tidak boleh menggunakan Adobe Stock SDK atau API
atau Adobe Stock Works atau judul, informasi keterangan, kata kunci, atau metadata apapun terkait dengan Adobe
Stock Works untuk (a) tujuan pembelajaran mesin atau pelatihan kecerdasan buatan apa pun; atau (b) teknologi
yang dirancang atau dimaksudkan untuk mengidentifikasi orang perorangan.

1710 Dampak Pengakhiran pada Adobe Stock Works. Tanpa membatasi pasal 14.3 (Dampak Pengakhiran),
setelah pengakhiran Ketentuan ini atau atas permintaan dari kami, Anda harus segera menghentikan semua
penggunaan dan menghapus versi Adobe Stock Works apa pun dari Perangkat Lunak Developer Anda yang belum
berlisensi dari kami. Kami tidak bertanggung jawab atas klaim yang muncul akibat penggunaan Anda atas Adobe
Stock Works yang disimpan secara lokal.

1711 Reservasi. Kami dapat memodifikasi atau menghentikan Adobe Stock SDK atau API, atau pemberian lisensi
atau pengunduhan Adobe Stock Work apa pun kapan pun.

18.  Ketentuan Tambahan untuk API Adobe Typekit

181  Web Projects untuk Situs Web yang Dipublikasikan. Anda harus menggunakan Web Project (dan tidak
boleh menggunakan APl Web Font Preview atau Web Open Font Format (WOFF)) untuk memuat Adobe Fonts
untuk situs web yang dipublikasikan. “Web Project” berarti paket perangkat lunak yang Anda buat melalui Adobe
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Fonts yang terdiri dari pengaturan pilihan Anda, pilihan fon, format, lembar gaya, dan kode perangkat lunak lainnya,
beserta kode apa pun yang meliputi dan mengidentifikasi setiap fon.

182  Penulisan Web. Adobe Fonts hanya dapat digunakan untuk penulisan konten web yang dipublikasikan
sebagai HTML dan menyertakan Web Project. Anda dapat mengonversi atau membuat raster fon web yang
disajikan oleh Adobe Fonts ke dalam format lain apa pun, seperti PDF atau format grafis apa pun.

19.  Ketentuan Tambahan untuk Adobe Exchange.

19.1  Biaya dan Bagi Hasil. Untuk Perangkat Lunak Developer yang dikirimkan dan didistribusikan melalui Adobe
Exchange, kami akan membayar Anda sesuai dengan Ketentuan ini dan kebijakan pembayaran yang berlaku saat ini
di https://partners.adobe.com/exchangeprogram/creativecloud/support/ae-payment-policy.html (atau URL
penerus) (secara kolektif, “Kebijakan Pembayaran Adobe Exchange") untuk penjualan, lebih sedikit pembatalan,
pengembalian, dan pengembalian dana.

19.2  Mengirimkan Perangkat Lunak Developer Anda. Versi Perangkat Lunak Developer yang Anda kirimkan
melalui Adobe Exchange harus mematuhi Pedoman Pengiriman kami saat ini dan harus melalui pengujian jaminan
kualitas Anda sendiri. Persyaratan persetujuan dalam pasal 5.1 (Persetujuan oleh Adobe) berlaku untuk Perangkat
Lunak Developer Anda dan kami dapat menerima atau menolak Perangkat Lunak Developer Anda berdasarkan
kebijaksanaan kami sendiri. Adobe dapat menghapus Perangkat Lunak Developer dari Adobe Exchange kapan pun
dengan alasan apa pun tanpa tanggung jawab kepada Anda.

20. Ketentuan Tambahan untuk Document Cloud.

20.1 Ketentuan Umum untuk Document Cloud. Ketentuan berikut hanya berlaku untuk APl Sematan PDF, API
Layanan PDF, APl Adobe Acrobat Sign, dan Acrobat SDK (secara kolektif, “Document Cloud SDK atau API"):

(A) Batasan Penggunaan. Kami menetapkan dan memberlakukan batas penggunaan pada akses dan
penggunaan Anda atas Document Cloud SDK atau API. Anda menyetujui, dan tidak akan berusaha untuk
menghindari, batasan tersebut yang didokumentasikan di situs web Adobe 1/0 di https://www.adobe.io. Jika Anda
ingin menggunakan Document Cloud SDK atau API di luar batas ini, Anda harus mendapatkan persetujuan tertulis
dari kami, dalam hal ini kami dapat menolak permintaan atau menerima kondisi tersebut berdasarkan persetujuan
Anda terhadap biaya atau ketentuan tambahan (atau keduanya) untuk penggunaan tersebut. Untuk mengajukan
permintaan tersebut, hubungi tim pemasaran dan penjualan Adobe Document Services atau tim pemasaran dan
penjualan Acrobat Sign untuk informasi lebih lanjut.

(B) Pelacakan Konten dan Penggunaan. Anda mengakui dan menyetujui bahwa kami dapat mengumpulkan
informasi tentang konten dan penggunaan Anda atas Document Cloud SDK atau API, termasuk informasi pribadi,
dan dapat menggunakan informasi tersebut untuk menjaga keamanan, memantau performa, dan meningkatkan
kualitas Document Cloud SDK atau APl yang ditawarkan.

(C)  Perjanjian Lisensi Pengguna Akhir atau Ketentuan Layanan. Penggunaan Adobe Software atau Adobe
Service lainnya tunduk pada perjanjian lisensi pengguna akhir yang berlaku atau ketentuan layanan untuk
penawaran Adobe Software atau Adobe Service, meskipun Adobe Software atau Adobe Service diberikan kepada
Anda sehubungan dengan Ketentuan ini.

20.2 API Sematan PDF Ketentuan berikut hanya berlaku untuk APl Sematan PDF:

(A)  Proses Persetujuan. Anda bebas menyediakan Perangkat Lunak Developer secara komersial tanpa melalui
proses persetujuan yang dijelaskan dalam pasal 5.1 (Persetujuan oleh Adobe). Meskipun demikian, Anda akan
menyediakan Perangkat Lunak Developer untuk ditinjau berdasarkan permintaan kami dan bekerja sama dengan
peninjauan kami.

(B) Pelacakan Penggunaan APl Sematan PDF. Kami dapat melacak penggunaan AP| Sematan PDF secara
keseluruhan (misalnya, fungsi yang Anda gunakan di API dari APl Sematan PDF). Jika Anda juga merupakan
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pelanggan Adobe Analytics, pelacakan kami terhadap data penggunaan lainnya diatur oleh perjanjian yang berlaku
untuk Adobe Analytics.

(C)  Atribusi. Perangkat Lunak Developer Anda harus secara jelas dan terang menampilkan atribusi ke Adobe
Document Cloud dalam format berikut: “Didukung oleh Adobe Document Cloud” yang ditautkan ke
http://acrobat.adobe.com dan dapat dilihat oleh Pengguna Akhir Perangkat Lunak Developer Anda.

203 API Layanan PDF. Ketentuan berikut hanya berlaku untuk API Layanan PDF:

(A)  Proses Persetujuan. Selama Anda mematuhi kuota dan batas penggunaan Tier Gratis yang terdapat di
www.adobe.com/go/dcsdk _doc_services meter (atau URL penerus), Anda bebas menyediakan Perangkat Lunak
Developer secara komersial hanya untuk tujuan bisnis tanpa perlu melalui proses persetujuan sebagaimana
diuraikan dalam pasal 5.1 (Persetujuan oleh Adobe). Jika Anda ingin menjual, mendistribusikan, menawarkan,
menyediakan secara komersial Perangkat Lunak Developer yang dirancang untuk berinteroperasi dengan API dari
API Layanan PDF (1) dengan kuota yang lebih tinggi, atau (2) dengan cara di luar batas penggunaan Tier Gratis yang
diberikan, kami memerlukan persetujuan Perangkat Lunak Developer Anda, yang dapat dipenuhi jika Anda
memperoleh lisensi produksi dari kami melalui perjanjian tertulis terpisah. Terlepas dari apa pun yang bertentangan
dalam pasal ini, kami masih dapat meminta Anda menyediakan Perangkat Lunak Developer untuk ditinjau
berdasarkan permintaan kami dan Anda mengakui dan menyetujui untuk bekerja sama dalam peninjauan kami.

(B)  Atribusi. Perangkat Lunak Developer Anda harus secara jelas dan terang menampilkan atribusi ke Adobe
Document Cloud dalam format berikut: “Didukung oleh Adobe Document Cloud” yang ditautkan ke
http://acrobat.adobe.com dan dapat dilihat oleh Pengguna Akhir Perangkat Lunak Developer Anda.

20.4 API Adobe Acrobat Sign. Ketentuan berikut hanya berlaku untuk API Acrobat Sign:

(A)  Tanda Tangan. Anda tidak akan dan tidak boleh mengizinkan pihak ketiga mana pun untuk memaodifikasi,
mengganti atau mencoba untuk memvalidasi kegunaan atau kemampuan validasi tanda tangan digital apa pun dari
layanan tanda tangan elektronik Adobe apa pun tanpa terlebih dahulu mendapatkan persetujuan tertulis dari kami.

(B)  Anda tidak boleh memasukkan fitur Tanda Tangan Massal dalam Perangkat Lunak Developer.

(C)  Anda harus membuat perjanjian tertulis terpisah dengan kami jika Anda ingin menjual, mendistribusikan,
atau menawarkan Perangkat Lunak Developer yang dirancang untuk berinteroperasi dengan API Acrobat Sign.

(D)  Atribusi. Perangkat Lunak Developer Anda harus dengan jelas dan tegas menampilkan atribusi untuk
Acrobat Sign API dalam format berikut: Hyperlink “Didukung oleh Adobe Acrobat Sign” yang terhubung ke
https://www.adobe.com/id id/sign.html dan dapat dilihat oleh Pengguna Akhir Perangkat Lunak Developer Anda.

20.5 SDK Acrobat. Ketentuan berikut hanya berlaku untuk SDK Acrobat:

(A)  Anda tidak boleh menggunakan SDK Acrobat untuk membuat, mengembangkan, atau menggunakan
program, perangkat lunak, atau layanan apa pun yang:

(1) dapat berkomunikasi dengan produk Adobe Reader dan memodifikasi atau menyimpan dokumen PDF
(termasuk menyimpan modifikasi apa pun pada file yang terpisah untuk dokumen tersebut);

(2)  mengungkap informasi file header;

(3)  berfungsi sebagai plug-in dengan produk Adobe Reader (kecuali jika memiliki lisensi khusus untuk
melakukannya);

(4)  mengubah izin atau hak atas suatu dokumen PDF, termasuk, namun tidak terbatas pada, melanggar hak
akses yang ditentukan untuk suatu dokumen PDF, seperti membuka dokumen PDF terenkripsi tanpa mengetahui
secara sah kata sandi dokumen PDF tersebut;

(5)  mengubah kemampuan perangkat lunak Adobe Acrobat tanpa persetujuan tertulis dari Adobe, termasuk
namun tidak terbatas pada memodifikasi fungsi validasi tanda tangan elektronik; atau

(6)  memungkinkan produk Adobe Acrobat dijalankan di server.


http://acrobat.adobe.com/
http://www.adobe.com/go/dcsdk_doc_services_meter
http://acrobat.adobe.com/
https://www.adobe.com/id_id/sign.html

21. Ketentuan Tambahan untuk Fon Berlisensi.
211 Definisi.

(A)  "Menanamkan” atau “Tertanam" berarti bahwa Fon Berlisensi akan diintegrasikan dengan aman pada
Perangkat Lunak Developer semata-mata agar Pengguna Akhir dapat melihat tampilan Fon Berlisensi sebagaimana
dimaksudkan dalam Perangkat Lunak Developer.

(B) "Fon Berlisensi" adalah fon (termasuk Adobe Clean, Adobe Clean UX, Adobe Clean Variable, Adobe Clean UX
Variable, dan Adobe Clean HAN) yang kami lisensikan kepada Anda semata-mata untuk merancang,
mengembangkan, dan mendistribusikan antarmuka pengguna di Perangkat Lunak Developer.

212  Lisensi Terbatas. Kami memberi Anda lisensi noneksklusif, berlaku di seluruh dunig, tidak dapat
dipindahtangankan, dan terbatas semata-mata untuk (A) menggunakan Fon Berlisensi yang tidak dimodifikasi
untuk merancang dan mengembangkan Perangkat Lunak Developer dan tanpa perangkat lunak lain; (B)
Menanamkan Fon Berlisensi yang tidak dimodifikasi pada Perangkat Lunak Developer; serta (C) mendistribusikan
dan menampilkan secara publik Fon Berlisensi sebagaimana Tertanam dalam Perangkat Lunak Developer sehingga
Pengguna Akhir dapat melihat Fon Berlisensi sebagaimana dimaksud dalam antarmuka pengguna Perangkat Lunak
Developer.

213  Persyaratan. Jika kami memberi Anda Fon Berlisensi dalam Web Open Font Format (“WOFF"), Anda harus
menggunakan versi WOFF Fon Berlisensi dalam versi berbasis web Perangkat Lunak Developer dan bukan versi
format fon OpenType (“OTF") Fon Berlisensi.

214  Batasan dan Kewajiban.

(A)  Anda dilarang menggunakan Fon Berlisensi dengan cara apa pun yang tidak diizinkan secara tersurat dalam
Ketentuan ini.

(B)  Perangkat Lunak Developer Anda mungkin tidak memiliki kegunaan yang memungkinkan untuk
mengekspor Fon Berlisensi. Anda tidak boleh mendistribusikan bagian mana pun dari Fon Berlisensi secara terpisah
atau dengan cara apa pun yang memungkinkan orang lain menggunakan Fon Berlisensi.

(C)  Anda tidak boleh menambahkan kegunaan apa pun pada, atau mengubah, mengganti, mengadaptasi,
menerjemahkan, menukar, memodifikasi, menciptakan, atau membuat atau menghasilkan turunan apa pun dari
bagian mana pun dari Fon Berlisensi.

(D) Anda tidak boleh mengalihkan, menyewakan, menyewagunakan, meminjamkan, memperdagangkan,
mensublisensikan, atau memindahtangankan lisensi yang diberikan kepada Anda dalam Ketentuan ini.

(E)  Anda tidak boleh membagikan akses ke Fon Berlisensi Anda atau menyediakan Fon Berlisensi di server yang
memungkinkan Fon Berlisensi digunakan secara bersamaan oleh lebih dari satu komputer.

(F)  Anda tidak boleh menggunakan Fon Berlisensi untuk merender, memproduksi, atau menangkap glyph, baik
keseluruhan maupun sebagian, untuk digunakan sebagai sistem typeset atau fon.

(G)  Anda tidak boleh membongkar, mendekompilasi, merekayasa balik, atau mencoba menemukan kode
sumber Fon Berlisensi, atau membuka, memintas, ataupun menghindari mekanisme perlindungan perangkat lunak
apa pun pada Fon Berlisensi, kecuali sejauh pembatasan di atas dilarang oleh hukum yang berlaku. Anda tidak
boleh memisahkan atau mengemas ulang bagian komponen Fon Berlisensi untuk didistribusikan,
dipindahtangankan, atau dijual kembali.

(H)  Fon Berlisensi dapat berisi pemberitahuan kepemilikan, termasuk pemberitahuan paten, hak cipta, dan
merek dagang. Anda harus menjaga keutuhan sebagaimana diberikan (dan tidak menghapus atau mengubah)
semua pemberitahuan kepemilikan tersebut yang ditampilkan di atau pada Fon Berlisensi.



215  Akses Berkelanjutan ke Fon Berlisensi. Akses yang berkelanjutan ke Fon Berlisensi mungkin memerlukan
koneksi internet berulang untuk menggunakan Fon Berlisensi, atau untuk mengesahkan, memperbarui, atau
memvalidasi akses Anda ke Fon Berlisensi.

22. Ketentuan Tambahan hanya untuk SDK Substance.

221 Terlepas dari pasal 4.1(A)(2) (Lisensi untuk Anda), hak Anda untuk mendistribusikan SDK Substance terbatas
hanya pada distribusi Substance Engine. “Substance Engine” merujuk pada perpustakaan dinamis yang terdapat
dalam folder “bin" dari SDK Substance.

23. Ketentuan Tambahan untuk Mode Developer Adobe Express Add-on Marketplace.

231 Pemroses Pembayaran Pihak Ketiga. Anda dapat menggunakan pemroses pembayaran pihak ketiga untuk
memfasilitasi pembelian Perangkat Lunak Developer yang didistribusikan melalui Adobe Express Add-on
Marketplace. Setiap pembelian Perangkat Lunak Pengembangan yang difasilitasi oleh pemroses pembayaran pihak
ketiga tersebut harus dilakukan di luar Adobe Express. Selain itu, Anda mengetahui dan menyetujui bahwa kami
tidak bertanggung jawab atas sengketa apa pun dengan transaksi pembayaran terkait.

24. Ketentuan Tambahan untuk SDK Express Embed

241  Anda setuju untuk mengirimkan usulan integrasi SDK Express Embed Anda untuk mendapatkan persetujuan
sebelum menyediakannya ke publik, dan untuk mematuhi pedoman yang terdapat di
https://www.adobe.com/go/embed-sdk-review (atau URL penerus). Jika berlaku, Adobe berhak menampilkan
pemberitahuan kepada pengguna akhir Anda bahwa pengalaman yang didukung oleh Adobe Express belum
disetujui.
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