Warunki dodatkowe Adobe dla programistéw

Ostatnia aktualizacja: 25 stycznia 2021 r. Niniejszy dokument zastepuje w catosci wszystkie wczedniejsze wersje
(w tym wczesniejsze wersje Warunkdw uzytkowania dla Programistéw oraz Umowy Adobe Exchange).

Niniejsze ,Warunki Dodatkowe" reguluja korzystanie z oferowanych przez Adobe pakietéw programistycznych
SDK, interfejséw API, Portali, Prac Adobe Stock i innych zasobéw dla programistéow oferowanych przez firme
Adobe w zwiazku z jej ustugami i oprogramowaniem oraz zostaja wtaczone przez przywotanie do Ogélnych
warunkoéw uzytkowania Adobe, ktére mozna znalez¢ na stronie http://www.adobe.com/go/terms pl, przy czym
niniejsze Warunki Dodatkowe oraz Ogélne warunki uzytkowania sa tacznie zwane ,Warunkami”. Terminy
rozpoczynajace sie wielkimi literami, ktére nie zostaty zdefiniowane w niniejszym dokumencie, maja znaczenia
okreslone w Ogdlnych warunkach uzytkowania Adobe.

Akceptacja niniejszych Warunkoéw przez Programiste zastepuje wszelkie wczedniejsze umowy pomiedzy
Programista a Adobe w przedmiocie oferowanych przez Adobe pakietéw SDK, interfejséw API, Portali, Prac
Adobe Stock i innych zasobow dla programistéw oferowanych przez firme Adobe w zwiazku z jej produktami i
ustugami.

1. Definicje

1.1. Termin ,Adobe ID" oznacza niepowtarzalna nazwe uzytkownika, hasto i informacje w profilu uzywane przez
Programiste w celu utworzenia konta programisty oraz logowania sie i uzyskiwania dostepu do Ustugi.

1.2. Termin ,Operator Ptatnosci Adobe" oznacza osobe trzecig Swiadczgca Adobe ustugi przetwarzania
ptatnosci; taki Operator Ptatnosci moze wymagac od Programisty zawarcia odrebnej, bezposredniej umowy
dotyczacej ustug przetwarzania ptatnosci oraz podania pewnych dodatkowych informacji.

1.3. Termin ,Przyciski Logowania i Szablon Logowania Adobe" oznacza udostepnione przez Adobe,
wyodrebnione graficzne wizerunki przyciskéw oraz odrebny interfejs ekranowy logowania, przeznaczone do
wyswietlania w interfejsie uzytkownika w celu uruchamiania mechanizmu logowania do Ustugi lub utatwienia
dostepu do tego mechanizmu, ktére zostaty zaprezentowane i opisane w Wytycznych Oznakowania Marka
dostepnych w Portalach.

1.4. ,Partnerzy Afiliacyjni Adobe Stock" to osoby trzecie, ktére na podstawie odrebnej pisemnej umowy z
Adobe uczestnicza w programie afiliacyjnym, referencyjnym lub tym podobnym programie partnerskim
majgcym na celu promowanie ustugi Adobe Stock.

1.5. ,Prace Adobe Stock” oznaczajg fotografie, ilustracje, obrazy, grafike wektorowa, klipy wideo, zasoby 3D,
szablony oraz inne prace obrazowe lub graficzne, ktére mozna nabywac¢ na licencji w ramach Ustug Adobe Stock
dostepnych pod adresem stock.adobe.com [lub innym zastepujgcym go adresem URL], a takze tresci w inny
sposéb identyfikowane jako zasoby Adobe Stock.

1.6. Termin ,Znaki Towarowe Adobe" oznacza znaki towarowe, nazwy, znaki logo, ikony, Etykiety oraz
Oznakowanie Marka Creative, o ktérych mowa w Wytycznych dotyczacych Oznakowania Marka lub
informacjach przekazanych w Portalach, udostepniane Programiscie w celu promowania dostepnosci
zaakceptowanego Rozwiazania Programisty.

1.7. Termin ,API" oznacza interfejsy programowania aplikacji, czyli zbiory procedur, protokotéw i narzedzi oraz
Dokumentacji API, ktére okreslajg sposéb interakcji miedzy sktadnikami oprogramowania. Interfejsy APl moga
by¢ wyszczegdlniane w plikach nagtéwka, plikach JAR, interfejsach APl Wtyczek SDK zdefiniowanych w plikach
nagtéwka oraz wykazane w przyktadowym kodzie wtyczki i pokrewnych informacjach w formacie kodu
wynikowego lub bibliotek dotaczonych przez Adobe w ramach pakietu SDK do dystrybucji w niezmodyfikowanej
postaci wraz z Rozwigzaniem Programisty w celu wspétdziatania z Ustugami i Oprogramowaniem lub
umozliwienia dostepu do nich. Niniejsza definicja obejmuje wszystkie interfejsy API udostepniane na podstawie
tych Warunkéw Dodatkowych.

1.8. ,Dokumentacja API" oznacza odpowiednie specyfikacje techniczne i informacje o sposobie uzytkowania
interfejséw APl oraz pakietéw SDK, dostepne w serwisie adobe.io lub w serwisach oséb trzecich, ktore


http://www.adobe.com/go/terms

udostepniajg hosting zaakceptowanych przez Adobe programistycznych systemdw kontroli wersji (np. system
GitHub). Termin ,Dokumentacja API" nie obejmuje (a) tresci oséb trzecich publikowanych w serwisie
adobe.com lub adobe.io; (b) tresci publikowanych na forach uzytkownikoéw, ktére Adobe udostepnia lub
moderuje; (c) tresci dotyczacych funkgji, ktére maja zosta¢ wprowadzone w przysztosci; ani (d) korespondencgji
wymienianej bezposrednio miedzy Programistg a Adobe.

1.9. Termin ,Klucz API" oznacza mechanizm uwierzytelnienia dostepu do interfejsu APl przypisany do
Rozwigzania Programisty i potaczony z jego kontem Adobe ID. Na podstawie tego Klucza Adobe okresla
powigzanie miedzy Rozwigzaniem Programisty a wykonywanymi dziataniami interfejsu API oraz waliduje i
uwierzytelnia te dziatania.

1.10.  ,Ustugi Zarzadzania Zasobami" oznaczaja rozwigzania wdrazane przez klientéw Adobe Stock
bezposrednio lub za posérednictwem ustug oséb trzecich, ktére umozliwiaja uzytkownikom wyszukiwanie Prac
Adobe Stock oraz uzyskiwanie na nie licencji, a takze organizowanie i wybieranie Prac Adobe Stock oraz
prowadzenie ich ewidencji, co wigze sie m.in. z systematycznym utrzymywaniem potgczenia miedzy
licencjonowanymi Pracami Adobe Stock a platformami wewnetrznymi klienta (np. systemami zarzadzania
zasobami cyfrowymi lub systemami zarzadzania zawartoscia).

1.11.  Termin ,Etykiety" oznacza znaki towarowe (w tym znaki logo), ikony i tekst okreslone jako etykieta w
Whytycznych Oznakowania Marka lub w Portalach.

1.12.  Termin ,Wytyczne Oznakowania Markg" oznacza wszelkie instrukcje lub wytyczne opublikowane lub
udostepnione Programiscie przez Adobe w zwigzku z korzystaniem przez Programiste ze Znakéw Towarowych
Adobe.

1.13.  Termin ,Oznakowanie Marka Creative” oznacza Etykiety, Przyciski Logowania i Szablon Logowania
Adobe oraz lkony Funkcji, zaprezentowane i opisane w Wytycznych Oznakowania Marka dostepnych w
Portalach.

1.14.  Termin ,Rozwigzanie Programisty” oznacza wszelkie aplikacje, programy, dodatki, rozszerzenia,
wtyczki i inne technologie opracowane przez Programiste za pomoca pakietu SDK lub interfejsu APl w celu
zapewnienia dostepu do Ustug i Oprogramowania, obstugi ich funkgji lub zapewnienia wspotpracy z nimi, albo w
celu dodania nowych mozliwosci i funkcji do Ustug, Oprogramowania lub innych produktéw i ustug Adobe.

1.15. .Osadzanie” lub ,Osadzenie” oznacza, ze Czcionki Licencjonowane beda w bezpieczny sposéb
zintegrowane z Rozwigzaniem Programisty wytacznie w tym celu, aby umozliwi¢ uzytkownikom koricowym
wyswietlanie Czcionek Licencjonowanych w Rozwigzaniu Programisty w oczekiwany sposéb.

1.16. Termin ,Ikony Funkgji" oznacza ikone graficzng udostepniang przez Adobe z przeznaczeniem do
wyswietlania w interfejsie uzytkownika w celu jednoznacznej identyfikacji okreslonych odrebnych funkgji,
sktadnikéw lub mechanizmoéw przetwarzania Ustugi lub Oprogramowania.

1.17. Termin ,Czcionki Licencjonowane" oznacza czcionki Adobe Clean, Adobe Clean UX, Adobe Clean
Variable, Adobe Clean UX Variable oraz Adobe Clean Han, ktére Adobe udostepnia Programiscie na licencji
wytacznie w celu projektowania, programowania i dystrybucji interfejséw uzytkownika w Rozwiazaniu
Programisty.

1.18.  ,Platformy Marketingowe" 0znaczajg produkty i ustugi integrujace Prace Adobe Stock z narzedziami do
tworzenia zawartosci, takimi jak serwisy internetowe i konstruktory reklam, systemy poczty elektronicznej,
content marketing (marketing tresci) oraz serwisy spotecznosciowe, w celu promocji lub sprzedazy produktow
lub ustug oséb trzecich.

1.19.  Termin ,Portale” oznacza serwisy Adobe dla programistéw pod adresem https://www.adobe.io oraz
serwis Adobe Exchange wraz z portalem produkcyjnym pod adresem https://adobeexchange.com/ do ofert
Creative Cloud i Document Cloud.

1.20.  ,Druk na Zadanie" oznacza ustuge umozliwiajacg uzytkownikom koricowym korzystanie z Prac Adobe
Stock wytacznie w celu uzyskania dostosowanych do wtasnych oczekiwan (i) materiatéw drukowanych o
przeznaczeniu reklamowym, marketingowym lub promocyjnym tego uzytkownika koricowego; (ii)
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jednostkowych wyrob6éw materialnych przeznaczonych do sprzedazy pojedynczemu uzytkownikowi
koricowemu.

1.21. Termin ,Dane Zabronione" oznacza dane, ktére mogtyby umozliwi¢ Adobe identyfikacje okreslonej
osoby fizycznej (a nie tylko jej urzadzenia), w tym numer telefonu, adres e-mail, numer identyfikacyjny nadany
przez organ urzedowy, imie i nazwisko, adres zamieszkania.

1.22.  Termin ,Przyktadowy Kod" oznacza kod obiektowy lub wynikowy, z wytaczeniem Plikéw
Przyktadowych, udostepniony przez Adobe do zintegrowania z Rozwigzaniem Programisty zgodnie z niniejszymi
Warunkami.

1.23.  Termin ,SDK" oznacza pakiety narzedzi programistycznych Adobe oraz wszystkie powigzane z nimi
materiaty, pliki systemowe, Przyktadowy Kod, narzedzia, programy, w tym programy narzedziowe, wtyczki i Pliki
Przyktadowe, a takze ich dokumentacje. Niniejsza definicja obejmuje wszystkie pakiety SDK udostepniane na
podstawie tych Warunkéw Dodatkowych, w tym pakiet PhoneGap SDK.

1.24. ,Integracje Oprogramowania Os6b Trzecich” oznaczaja produkty lub ustugi cyfrowe, ktére
wykorzystujg pakiety SDK lub interfejsy APl Adobe Stock w celu umozliwienia dostepu do Prac Adobe Stock we
wtasnych aplikacjach.

2. Dane uwierzytelniajgce Programisty

2.1. Adobe ID. Z zastrzezeniem przypadkéw wyraznie dozwolonych przez Adobe, aby uzyska¢ Klucz API, pakiet
SDK lub Portal i korzystac z nich oraz aby tworzy¢ wtyczki lub rozszerzenia, Programista musi utworzy¢
identyfikator Adobe ID i elektroniczny profil konta programisty zawierajgcy wymagane Informacje o koncie.
Ponadto Programista zobowiazany jest do aktualizowania danych konta w swoim profilu, a w szczegélnosci do
aktualizowania swoich danych kontaktowych. Programista ponosi odpowiedzialno$¢ za wszelkie dziatania
podejmowane za posrednictwem jego konta. Jedli Programista uzyska informacje o jakimkolwiek przypadku
nieuprawnionego uzycia swojego konta, powinien niezwtocznie powiadomic¢ o tym dziat obstugi klienta Adobe.
Programista nie moze (a) udostepnia¢ danych konta innym osobom (poza uprawnionym administratorem
konta) ani (b) korzysta¢ z konta innego uzytkownika. Programista zobowiazuje sie uzyskiwa¢ dostep do interfejsu
API z uzyciem $rodkéw wymaganych przez Adobe oraz w sposéb opisany w dokumentacji danego pakietu SDK.
Korzystajac z interfejséw API, Programista nie bedzie fatszywie przedstawia¢ ani maskowa¢ swojej tozsamosci ani
tozsamosci swojego klienta API.

2.2. Klucz API. Jedli dany interfejs APl wymaga stosowania Klucza APl w celu uzyskania dostepu do Ustug lub
Oprogramowania, nalezy uzyskac oddzielny Klucz API dla kazdego Rozwigzania Programisty. Do czasu wyrazenia
przez Adobe zgody na dystrybucje Rozwigzania Programisty Klucz APl mozna stosowac tylko na wewnetrzne
potrzeby zwigzane z tworzeniem i testowaniem Rozwigzan Programisty. Nie wolno natomiast uzywac go w
potaczeniu z Rozwigzaniem Programisty udostepnianym osobom trzecim. Szczegdtowe informacje na temat
procesu akceptacji zostaty przedstawione w niniejszych Warunkach, w Portalach lub przekazane Programiscie
przez Adobe w inny sposob.

2.3. Statystyki uzytkowania. Adobe moze gromadzi¢ statystyki wykorzystania Rozwigzania Programisty, w
ktorym zastosowano pakiet SDK, interfejs API lub Portal. S3 to informacje powigzane z identyfikatorem Adobe ID
i elektronicznym profilem konta Programisty, ktére umozliwiaja utrzymanie bezpieczeristwa, monitorowanie
wydajnosci oraz poprawe jakosci i doskonalenie funkgji.

3. Licencje

3.1. Prawa wiasnosci intelektualnej Adobe. Elementy zawarte w Ustugach i Oprogramowaniu (w tym Prace
Adobe Stock) stanowia majatek intelektualny nalezacy do Adobe lub dostawcéw Adobe i podlegaja ochronie
prawnej, w tym prawom autorskim, prawom o znakach towarowych, prawom dotyczagcym tajemnic handlowych
i prawom patentowym USA, postanowieniom uméw miedzynarodowych oraz obowigzujacych przepiséw kraju,
w ktorym Produkty te sa uzywane (,Majatek intelektualny firmy Adobe"). Programista zobowiazuje sig, ze
wszystkie kopie pakietow SDK lub interfejséw API lub tez dowolnych ich sktadnikéw powielane z jakiegokolwiek



powodu przez Programiste bedg zawierac te same informacje o prawach autorskich lub innych prawach
zastrzezonych, ktére byty uwzglednione w egzemplarzach dostarczonych przez Adobe. Firma Adobe i jej
dostawcy zachowuja prawo wtasnosci do elementéw zawartych w Ustugach lub Oprogramowaniu, nosnikéw, na
ktérych je utrwalono, a takze wszelkich ich dalszych kopii, niezaleznie od postaci lub nodnika oryginatu i innych
kopii. Adobe zastrzega sobie wszystkie prawa nieudzielone bezpodrednio na mocy niniejszych Warunkéw.

3.2. Licencje udzielane Adobe przez Programiste. Programista udziela Adobe ogélnoswiatowej, niewytaczne;j,
w petni optaconej licencji na uzywanie, powielanie oraz testowanie Rozwigzania Programisty w inny sposéb w
celu wyrazenia zgody na jego dystrybucje. Jesli Programista przesyta Rozwigzanie Programisty za posrednictwem
Portalu (np. Portalu Adobe Exchange), aby udostepni¢ je w ramach Ustugi (np. Ustugi Adobe Exchange), to
udziela Adobe ogoélnoswiatowej, niewytacznej, niewymagajacej uiszczania tantiem, w petni optaconej licencji na
publiczne prezentowanie i wykonywanie, modyfikowanie, udzielanie dalszych licencji oraz dystrybucje
Rozwigzania Programisty do uzytkownikéw koricowych za posrednictwem tej Ustugi. Programista udziela Adobe
ogoélnoswiatowej, niewytacznej, w petni optaconej licencji na wykorzystanie jego nazwy lub nazwiska, logo i
innych znakdéw oraz materiatéw opisowych oraz publicznego przywotywania Programisty i Rozwigzania
Programisty w materiatach reklamowych i dziataniach promujacych Ustugi i Oprogramowanie oraz Rozwigzania
Programisty.

3.3. Oswiadczenia Programisty i gwarancje udzielane przez niego Adobe. Przesytajac lub wprowadzajac
Rozwigzanie Programisty do Portali, Programista potwierdza, ze (a) dysponuje wszelkimi niezbednymi licencjami
i zezwoleniami na uzywanie catej zawartosci widocznej w Rozwigzaniu Programisty lub do niego wtaczonej, w
tym wszelkimi prawami niezbednymi do udzielania licencji na uzytkowanie Rozwiazania Programisty; oraz (b) ze
Rozwigzanie Programisty nie narusza praw wtasnosci intelektualnej innej osoby.

3.4. Licencje udzielane Programiscie przez Adobe

(a) Wewnetrzne prace programistyczne. Z zastrzezeniem niniejszych Warunkdw, Adobe udziela Programiscie
niewytacznej, niepodlegajgcej przenoszeniu, odwotalnej licencji na uzywanie i powielanie pakietu SDK i Klucza
API na potrzeby wewnetrznych prac programistycznych i testbw Rozwigzania Programisty.

(b) Rozpowszechnianie. Z zastrzezeniem niniejszych Warunkéw, w tym praw dotyczacych akceptacji
przedstawionych w paragrafie 4, Adobe udziela Programiscie niewytacznej, niepodlegajacej przenoszeniu,
odwotalnej licencji na uzywanie, powielanie i rozpowszechnianie pakietu SDK i Klucza APl wytacznie w ramach
zaakceptowanego Rozwiazania Programisty i w potaczeniu z takim Rozwigzaniem.

(c) Przyktadowy kod. W ramach Rozwigzania Programisty mozna wykorzystywac¢, modyfikowa¢ lub integrowa¢
w catosci lub w czesci Kod Przyktadowy dostarczony wraz z pakietem SDK (przy czym kod taki moze, ale nie
musi by¢ oznaczony etykieta ,kod przyktadowy" w folderach i plikach dotgczonych do pakietu SDK). Z
zastrzezeniem praw dotyczacych akceptacji przedstawionych w paragrafie 4, Programista moze rozpowszechniac
Kod Przyktadowy oraz wszelkie jego modyfikacje w ramach swojego Rozwigzania Programisty wytacznie w
postaci kodu wynikowego. Programista zobowigzuje sie zachowac i powieli¢ wszelkie informacje o prawach
autorskich Adobe, zastrzezenia i inne informacje prawne (w takiej postaci, w jakiej sie znajduja w Kodzie
Przyktadowym) we wszystkich kopiach, modyfikacjach lub integracjach tego Kodu Przyktadowego, ktére
Programista ma prawo wykonywa¢ na podstawie niniejszych Warunkéw. Wszelkie zmodyfikowane lub
zintegrowane fragmenty Kodu Przyktadowego dostarczonego przez Adobe podlegaja niniejszym Warunkom.

3.5. Zmiany. Adobe moze w dowolnym czasie modyfikowac i aktualizowac pakiety SDK, interfejsy API (w tym
wszelkie ich elementy i funkcje) lub Portal albo zaprzestac ich udostepniania, przy czym nie ma obowigzku
powiadamiac o tym ani nie ponosi odpowiedzialnosci z tego tytutu wobec Programisty ani jakiejkolwiek innego
podmiotu. Gdy zostanie wydana aktualizacja pakietu SDK lub interfejsu API, Programista ma obowigzek na
wiasny koszt niezwtocznie wdrozyc i zastosowacd aktualna wersje tego pakietu SDK lub interfejsu API. Dalsze
korzystanie z pakietu SDK lub interfejsu API lub dostep do nich po wprowadzeniu aktualizacji lub modyfikacji jest
réwnoznaczne z akceptacja takiej aktualizacji lub modyfikacji.

3.6. Niepubliczne interfejsy API. Programista nie ma prawa publicznie prezentowac ani ujawniac interfejséw API
(w tym Kluczy API), ktére nie zostaty publicznie udokumentowane w momencie udostepnienia ich Programiscie.
Korzystanie z takich niepublicznych interfejséw APl moze podlega¢ dodatkowym zobowigzaniom do
zachowania poufnosci.



3.7. Warunki os6b trzecich. Pakiety SDK i interfejsy APl moga zawiera¢ oprogramowanie 0sdb trzecich (na
przyktad oprogramowanie bezptatne lub o otwartym dostepie do kodu Zrédtowego) i podlegad w zwigzku z tym
dodatkowym warunkom ujetym zazwyczaj w odrebnej umowie licencyjnej, pliku ,Czytaj to”, pliku ,Licencja” lub
w dokumencie ,Informacje o oprogramowaniu oséb trzecich i/lub dodatkowych warunkach i postanowieniach”
dostepnych na stronie http://www.adobe.com/go/thirdparty pl (zwanych tacznie ,Warunkami licencji oséb
trzecich"). Takie Warunki licencji oséb trzecich moga naktadac¢ na Programiste obowiazek przekazywania
zawartych w nich informacji uzytkownikom koricowym. W przypadku sprzecznosci postanowien niniejszych
Warunkdw oraz Warunkéw licencji 0séb trzecich znaczenie rozstrzygajace beda miec Warunki licencji oséb
trzecich.

3.8. Inne ustugi Adobe. Niniejsze Warunki nie udzielaja Programiscie zadnych praw do jakichkolwiek ustug lub
programéw Adobe lub zawartosci, ktéra jest za ich posrednictwem dostepna.

4. Dystrybucja Rozwigzania Programisty

4.1. Akceptacja ze strony Adobe. Adobe zastrzega sobie prawo do zakazu dystrybucji Rozwigzania Programisty
(w tym dostepu Rozwiazania Programisty do Ustug i Oprogramowania), jesli nie zostanie ono zaakceptowane do
dystrybucji wedtug wytacznego uznania Adobe. W ramach tego procesu akceptacji Adobe moze dokonywa¢
recenzji Rozwigzania Programisty pod katem zgodnosci z niniejszymi Warunkami, miedzy innymi w celu
wykrycia problemoéw z bezpieczenistwem, ktére moga wptywac na firme Adobe lub jej uzytkownikédw. Ponadto
Adobe zastrzega sobie prawo do poddawania ponownej akceptacji wszelkich zmian w Rozwigzaniu Programisty
(w tym zmian wprowadzajgcych poprawki, aktualizacje, rozszerzenia, modyfikacje i nowe wersje). Szczegétowe
informacje o procesie akceptacji zostang przedstawione w Portalach. Adobe moze w dowolnym momencie i z
dowolnego powodu wycofac akceptacje Rozwigzania Programisty; przyczyny takiego wycofania akceptacji moga
obejmowac nieprzestrzeganie postanowiert nowych wersji Ogélnych warunkéw uzytkowania Adobe lub
Warunkéw Dodatkowych. W przypadku, gdy akceptacja Rozwigzania Programisty zostanie cofnieta, nalezy
zaprzestac dystrybucji tego Rozwigzania i uzyskiwania przez nie dostepu do Ustug lub Oprogramowania w ciggu
10 dni od otrzymania stosownego powiadomienia.

4.2. Kanaty dystrybucji. Adobe zastrzega sobie prawo do zadania, aby zaakceptowane Rozwigzanie Programisty
byto dystrybuowane za posrednictwem Ustugi Adobe Exchange, oraz prawo do zakazu dystrybucji
zaakceptowanego Rozwiazania Programisty wszelkimi kanatami, ktére nie zostaty zatwierdzone przez Adobe.

5. Wymagania i ograniczenia

5.1. Zakaz modyfikowania i odtwarzania kodu zrédtowego. Z wyjatkiem przypadkéw wyraznie dozwolonych w
niniejszych Warunkach, Programista nie moze (a) modyfikowa¢, przenosi¢, adaptowac ani ttumaczy¢
jakiejkolwiek czesci pakietu SDK ani (b) odtwarzac kodu zrédtowego, dekompilowad, dezasemblowac ani
podejmowac innych préb odkrycia kodu zrédtowego lub jakiejkolwiek fragmentu pakietu SDK lub interfejsu API.
Jedli przepisy w systemie prawnym Programisty dopuszczajg dekompilacje pakietu SDK w celu uzyskania
informacji niezbednych do zapewnienia zgodnosci operacyjnej licencjonowanych fragmentdw tego pakietu z
innym oprogramowaniem, Programista przed przystapieniem do dekompilacji musi zwrécic sie o takie
informacje do Adobe. Adobe moze wedtug wtasnego uznania przekaza¢ te informacje Programiscie lub natozy¢
uzasadnione warunki (w tym optate) z tytutu uzycia kodu Zrédtowego w taki sposéb, aby chronic prawa
majgtkowe Adobe i jej dostawcédw do kodu zrédtowego pakietu SDK.

5.2. Zakaz zaktdcania dziatania Ustug i Oprogramowania. Z wyjatkiem przypadkéw dozwolonych przez
interfejsy API, Programista nie moze tworzy¢ Rozwigzania Programisty, ktére (a) usuwa lub w inny sposéb
przestania dostarczone przez Adobe ekrany lub strony ,Opis” lub ,Informacje” z Ustug i Oprogramowania lub (b)
zaktdca dziatanie lub wyglad Ustug i Oprogramowania albo dowolnych ich sktadnikéw.

5.3. Zakaz lokalizowania Ustug lub Oprogramowania. Programista nie moze uzywac pakietéw SDK w celu
tworzenia programéw umozliwiajacych Lokalizowanie Ustug lub Oprogramowania. Termin ,Lokalizowanie”
oznacza modyfikacje domyslnego jezyka zainstalowanych Ustug lub Oprogramowania, a w szczegélnosci ich
interfejsu uzytkownika.
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5.4. Zakaz osobnego uzytkowania czesci sktadowych. W sktad pakietu SDK moga wchodzi¢ rézne aplikacje,
narzedzia i elementy. Pakiet moze obstugiwac rézne platformy i jezyki lub moze by¢ udostepniany na wielu
nosnikach i w wielu egzemplarzach. Bez wzgledu na powyzsze, pakiet SDK zostat opracowany i udostepniony
Programiscie jako jeden produkt przeznaczony do catoSciowego zastosowania na platformach i komputerach
zgodnie z postanowieniami niniejszego dokumentu. Programista nie ma obowigzku korzysta¢ ze wszystkich
sktadnikow pakietu SDK, jednak nie moze ich rozdzielac ani przepakowywac w celu dystrybucji, przeniesienia,
odsprzedazy lub uzytkowania na innych komputerach.

5.5. Niepubliczne interfejsy API. Programista nie ma prawa publicznie prezentowac ani ujawnia¢ interfejséw
API, ktére nie zostaty publicznie udokumentowane w momencie udostepnienia ich Programiscie. Korzystanie z
takich niepublicznych interfejséw API moze podlega¢ dodatkowym zobowigzaniom do zachowania poufnosci.

5.6. Szkodliwe oprogramowanie. Programista nie bedzie podejmowat zadnych dziatan narazajgcych
jakiekolwiek czesci Ustug i Oprogramowania na dziatanie destrukcyjnego lub ztosliwego kodu, wirusow, koni
trojanskich, robakéw, bomb czasowych, cancelbotéw lub innego szkodliwego oprogramowania stworzonego w
celu zaktécania ustug i powodowania szkdd.

5.7. Nielegalne oprogramowanie. Programista nie moze wykorzystywa¢ Ustug lub Oprogramowania do
tworzenia Rozwigzan Programisty, ktére sa sprzeczne z prawem lub naruszaja ustawy, rozporzadzenia, przepisy,
uregulowania albo uprawnienia (co obejmuje wszelkie prawa dotyczace poszanowania wtasnosci intelektualnej,
oprogramowania szpiegujacego, ochrony prywatnosci, kontroli obrotu, nieuczciwej konkurencji,
antydyskryminacji lub wprowadzajgcej w btad reklamy) w wyniku ich uzycia zgodnie z przeznaczeniem lub
celem wprowadzenia na rynek. Obejmuije to w szczegdlnosci przejmowanie tresci (scraping), budowanie baz
danych lub tworzenie innego rodzaju trwatych kopii zawartosci generowanej przez Rozwigzanie Programisty z
uzyciem pakietéw SDK albo przechowywanie zbuforowanych kopii przez okres dtuzszy niz dozwolony w
nagtéwku bufora.

5.8. Przepisy o kontroli obrotu. Rozwigzanie Programisty podlega przepisom, ograniczeniom i rozporzadzeniom
prawa Stanéw Zjednoczonych Ameryki oraz praw miedzynarodowych (zwanych tacznie ,przepisami
dotyczacymi handlu"), ktére moga regulowac kwestie importu, eksportu i uzytkowania Rozwigzania
Programisty. Programista oswiadcza, ze uzyskat wszelkie niezbedne zezwolenia na import, eksport i uzytkowanie
Rozwigzania Programisty, wydawane przez wtasciwe organy administracji publicznej. Ponadto Programista
odwiadcza, ze nie jest obywatelem ani mieszkaricem kraju lub terytorium objetego embargiem albo innymi
ograniczeniami {miedzy innymi Iranu, Syrii, Sudanu, Kuby, Krymu i Korei Pétnocnej).

5.9. Oprogramowanie o otwartym dostepie do kodu zrédtowego (Open Source). Programista zobowigzuje sie
nie scalac, nie integrowacd ani nie uzywac pakietu SDK lub interfejsu API ani jakiejkolwiek ich czesci w potgczeniu
z oprogramowaniem podlegajacym licencji, ktorej warunki wymagajg udzielenia licencji lub udostepnienia w
innej formie jakichkolwiek przedmiotéw majatku intelektualnego firmy Adobe osobom trzecim (jednym z
przyktadow takiej licencji jest licencja GPL).

5.10.  Limity wykorzystania. Adobe moze wedtug wtasnego wytacznego uznania ograniczy¢ mozliwosci
korzystania przez Programiste z interfejséw API lub pakietow SDK, na przyktad liczbe lub rodzaj wywotan
przyjmowanych przez interfejs API lub prowadzgcych do niego, jesli uzna, ze wigksza liczba wywotari moze
niekorzystnie wptywac na dziatanie interfejsu API, Ustugi lub Oprogramowania.

5.11.  Zakaz udzielania dalszych licencji. Programista nie ma prawa udziela¢ osobom trzecim dalszych liceng;ji
na uzywanie interfejsu API. Programista nie moze (a) wynajmowad, dzierzawic ani uzyczad pakietu SDK lub
interfejsu API, ani tez w inny sposéb udziela¢ do nich praw, w tym praw na zasadzie uczestnictwa lub subskrypcji;
lub (b) umozliwia¢ korzystania z pakietu SDK lub interfejsu APl w ramach dziatalnosci polegajacej na
$wiadczeniu ustug komputerowych, osrodka outsourcingowego lub ustugi osoby trzeciej, w formie biura
ustugowego, w sieci lub na zasadzie podziatu czasu.

5.12.  Ograniczenia wykorzystania rezultatéw uzyskanych za pomoca Ustug. Programista zobowiazuje sie
nie uzywac Rozwigzania Programisty w celu bezposredniego lub posredniego tworzenia, doskonalenia lub
treningu produktéw lub ustug podobnych albo konkurencyjnych.

5.13. Tworzenie oprogramowania o funkcjonalnosci podobnej do interfejsu API. Programista nie moze
tworzy¢ Rozwigzania Programisty, ktéra nie udostepnia funkcjonalnosci lub mozliwosci zasadniczo



rozszerzajacych funkcje udostepniane przez interfejs API. Programista nie moze tworzy¢ Rozwigzan Programisty,
ktére sg konkurencyjne w stosunku do technologii lub produktéw Adobe albo do nich podobne. Adobe
zastrzega sobie prawo do odrzucenia lub usuniecia Rozwigzania Programisty wedtug wtasnego wytacznego
uznania, jedli stwierdzi, ze jest ono podobne do technologii lub produktéw Adobe albo konkurencyjne w
stosunku do nich.

5.14.  Dane uzytkownikéw konicowych. Jesli Programista gromadzi, wykorzystuje lub przetwarza dane
osobowe za pomocg Rozwigzania Programisty, to ma obowigzek (a) przestrzegac wszelkich obowigzujgcych
praw regulujacych kwestie ochrony prywatnosci; (b) opublikowa¢ informacje dotyczacg ochrony prywatnosci —
tatwo dostepna dla uzytkownikéw koncowych we wpisie Programisty w serwisie Adobe Exchange oraz w
Rozwigzaniu Programisty — jasno i precyzyjnie opisujaca procedury Programisty w zakresie gromadzenia,
wykorzystywania i przetwarzania danych osobowych uzytkownikéw koricowych, w tym ewentualnego
przekazywania ich osobom trzecim; (c) szanowac prywatnos$¢ uzytkownikdéw koncowych i wywiazywac sie ze
zobowiazan przyjetych w informacji Programisty o ochronie prywatnosci; (d) niezwtocznie usunad wszelka
zawartos¢ i inne informacje (w tym tokeny) klienta Adobe na zadanie tego klienta albo Adobe lub z chwila
zamkniecia przez klienta konta u Programisty.

5.15.  Przekazywanie Danych Zabronionych. Rozwiazanie Programisty nie moze przekazywac, przesytac lub
w innych sposéb udostepnia¢ Adobe jakichkolwiek Danych Zabronionych; a takze nie moze generowac danych
osobowych w wyniku tgczenis, scalania lub poréwnywania danych posiadanych przez Programiste z innymi
danymi uzyskiwanymi przez Programiste od oséb trzecich.

5.16.  Ochrona prywatnosci. Wszelkie dane osobowe przekazane Adobe przez Programiste podlegaja
Zasadom ochrony prywatnosci dostepnym pod adresem http://www.adobe.com/go/privacy pl.

5.17.  Brak przeszkéd w opracowywaniu wtasnych rozwigzar przez Adobe. Adobe obecnie opracowuje lub
moze w przysztosci opracowac technologie i produkty o budowie lub funkcjonalnosci podobnej do Rozwigzania
Programisty lub w stosunku do niego konkurencyjnej. Zadne ze sformutowari w niniejszych Warunkach nie
ogranicza prawa Adobe do opracowywania, nabywania, licencjonowania, utrzymywania lub rozpowszechniania
technologii lub produktéw. Programista zobowiazuje sie nie wykorzystywac jakiegokolwiek wtasnego patentu
uzyskanego w zwigzku z Rozwigzaniem Programisty przeciwko firmie Adobe, jej przedsigbiorstwom
podporzadkowanym i afiliowanym, a takze ich klientom, przedstawicielom lub wykonawcom w zwigzku z
wytwarzaniem, uzytkowaniem, importowaniem, licencjonowaniem, oferowaniem do sprzedazy lub
sprzedawaniem Ustug lub Oprogramowania. Ponadto Programista zgadza sie, ze jest to relacja o charakterze
niewytacznym.

5.18.  Brak relacji agencyjnej. Postanowienia niniejszych Warunkéw nie skutkuja powstaniem relac;ji
powierniczej lub agencyjnej, joint-venture, partnerstwa, spotki, stosunku pracy ani trustu pomiedzy Programista a
Adobe. Programista ani Adobe nie maja prawa do zaciaggania jakichkolwiek zobowigzan w imieniu drugiej
strony.

5.19. Pomoc dla uzytkownika koricowego. Programista odpowiada za zapewnienie pomocy technicznej
uzytkownikom koricowym Rozwigzania Programisty.

520. Zgodno$¢. Programista zobowiaze swoich uzytkownikéw koricowych do przestrzegania przepiséw
prawa oraz postanowiert Warunkoéw. Programista bedzie przestrzegac wszelkich obowiazujacych praw i
zobowiazuje sie nie uzywac pakietéw SDK lub interfejséw APl w celu promowania dziatan niezgodnych z
prawem lub naruszajacych prawa 0s6b trzecich albo zachecania do takich dziatan. W zwigzku z tym Programiste
obowigzuje zakaz:

(3a) uzywania interfejséw APl w ramach jakichkolwiek czynnosci, w przypadku ktérych uzycie interfejsu lub jego
awaria moga prowadzi¢ do utraty zycia, obrazen ciata lub wystapienia szkdd w Srodowisku naturalnym;

(b) uzywania interfejséw APl w celu przetwarzania lub przechowywania danych bedacych przedmiotem
Miedzynarodowych Przepiséw w zakresie Obrotu Bronig (,ITAR") stosowanych przez Departament Stanu USA.

6. Optaty, podziat przychodéw i przetwarzanie ptatnosci
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6.1. Optaty naliczane przez Adobe. Adobe zastrzega sobie prawo do ustalenia w dowolnym momencie cen lub
natozenia optat na Programiste lub uzytkownikéw koncowych Rozwigzania Programisty (czy to bezposrednio,
czy w formie podziatu przychodéw) z tytutu korzystania z Portali, pakietéw SDK lub interfejséw API Adobe albo
zawartych w nich odrebnych opcji, sktadnikéw lub mechanizméw przetwarzania zintegrowanych lub
aktywowanych w Rozwiazaniu Programisty. Informacje o obowigzujacych optatach zostang wyszczegélnione w
Portalach lub w niniejszych Warunkach lub przekazane Programiscie przez Adobe w inny sposéb.

6.2. Optaty uiszczane przez Adobe. Jesli Adobe oferuje optate lub podziat przychodéw z tytutu sprzedazy
Rozwigzania Programisty za posrednictwem Ustugi, to bedzie uiszcza¢ naleznosci zgodnie z odpowiednim
paragrafem niniejszych Warunkoéw oraz regulaminéw ptatnosci danej Ustugi (na przyktad w przypadku Adobe
Exchange jest to paragraf 12.2). Adobe moze okresowo modyfikowad regulaminy ptatnosci, a Programista ma
obowiazek regularnie je przegladad. Przesytajac kolejne Rozwiazania Programisty za posrednictwem Ustugi lub
nie usuwajac Rozwigzan, Programista wyraza zgode na wprowadzane okresowo modyfikacje regulaminéw
ptatnosci. Programista moze wskaza¢, ze dane Rozwigzanie Programisty stanowi pozycje bezptatng; w takim
przypadku Adobe bedzie rozpowszechniac te pozycje, nie ponoszac z tego tytutu zadnych zobowiazan i bez
koniecznosci zaptaty na rzecz Programisty. Adobe nie ma zadnych zobowiazan ptatniczych wobec Programisty z
wyjatkiem zobowigzan okreélonych w niniejszych Warunkach. Jedli Rozwigzanie Programisty jest oferowane w
wersji prébnej lub testowej, zobowigzania ptatnicze Adobe okredlone w niniejszych Warunkach nie majg
zastosowania.

6.3. Operator Ptatnosci Adobe. Adobe moze korzystac z ustug Operatora Ptatnosci w celu obstugi ptatnosci
przekazywanych Programiscie oraz sprzedazy Rozwigzania Programisty za posrednictwem Ustugi. Operator
Ptatnosci Adobe moze wymagac od Programisty zawarcia odrebnej, bezposredniej umowy dotyczacej ustug
przetwarzania ptatnosci oraz podania dodatkowych informacji. Jedli ptatnos¢ z tytutu Rozwigzania Programisty
jest przetwarzana lub zarzadzana przez Operatora Ptatnosci Adobe, Programista przyjmuje do wiadomosci i
zgadza sieg, ze Adobe nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci za opdznienia lub btedy ptatnosci oraz zobowiazuje
sie rozstrzygac wszelkie spory zwigzane z przetwarzaniem ptatnosci bezposrednio z Operatorem Ptatnosci
Adobe. Ponadto Adobe moze przekazywac Operatorowi Ptatnosci Adobe oraz innym ustugodawcom Adobe
informacje dotyczace Programisty w zakresie, jaki jest niezbedny w celu umozliwienia Programiscie korzystania z
Ustugi. Adobe nie ma dostepu do narzedzi uzywanych przez osoby trzecie ani kontroli nad nimi, a praktyki
postepowania z informacjami w serwisach internetowych oséb trzecich nie sa przedmiotem Zasad ochrony
prywatnosci Adobe ani Warunkéw.

6.4. Podatki i optaty na rzecz oséb trzecich. Programista jest zobowigzany do uiszczenia wszelkich naleznych
podatkdw i optat na rzecz oséb trzecich (w tym na przyktad optat za potaczenia telefoniczne, korzystanie z sieci
komérkowych, ustugi internetowe, abonamenty na przesytanie danych w sieciach telekomunikacyjnych, karty
kredytowe oraz koszty wymiany walut). Optaty te nie stanowia zobowigzari Adobe. Jedli firma Adobe zostanie
obcigzona jakimikolwiek optatami, moze podjac kroki w celu windykacji tych optat od Programisty. Programista
jest zobowiazany do pokrycia wszelkich zwigzanych z tym kosztow.

7. Znaki towarowe

7.1. Licencja na znak towarowy. Adobe udziela Programiscie ograniczonej, niewytacznej, niepodlegajacej
przenoszeniu, odwotywalnej licencji na uzywanie Znakdéw Towarowych Adobe w Rozwigzaniu Programisty, w
jego serwisie internetowym oraz w przekazach drukowanych i elektronicznych, wytacznie w celu wskazania, ze
zaakceptowane Rozwigzanie Programisty zapewnia potaczenie albo wspotprace z Ustugami lub
Oprogramowaniem albo jest z nimi zgodne lub jest za ich posrednictwem dostepne, z zastrzezeniem, ze takie
uzycie Znaku Towarowego musi by¢ zgodne z niniejszymi Warunkami, w tym ,Wytycznymi Adobe dotyczacymi
korzystania ze znakéw towarowych” dostepnymi w serwisie internetowym Adobe
(https://www.adobe.com/legal/permissions/trademarks.html), Wytycznymi Oznakowania Marka oraz innymi
stosownymi wytycznymi i ograniczeniami dotyczacymi marki przedstawionymi w Portalach. Adobe moze
okresowo modyfikowac i aktualizowa¢ te wytyczne, a Programista zobowigzuje sie zawsze przestrzegac ich
obowiazujacej wersji. Na mocy niniejszych Warunkdw Programista nie nabywa zadnych praw do uzywania
innych Znakéw Towarowych Adobe.
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(a) Korzystanie przez Programiste ze Znakow Towarowych Adobe zgodnie z niniejszymi Warunkami nie wigze
sie z udzieleniem Programiscie jakichkolwiek praw do Znakéw Towarowych Adobe lub udziatéw w tych
Znakach Towarowych. Programista potwierdza, ze Znaki Towarowe Adobe stanowia wtasnos¢ firmy Adobe,
uznaje warto$¢ reputacyjna (,goodwill") zwiazana ze Znakami Towarowymi Adobe oraz przyjmuje do
wiadomosci, ze Adobe jest wytacznym wtascicielem i beneficjentem korzysci wynikajacych z tej wartosci
reputacyjnej. Programista zobowigzuje sie nie uzywac Znakéw Towarowych Adobe w sposdb, ktdry przynositby
uszczerbek Adobe albo Oprogramowaniu lub Ustugom, kolidowat z wartoscig reputacyjng Adobe zwigzang ze
Znakami Towarowymi Adobe lub szkodzit tej wartosci, naruszat prawa wtasnosci intelektualnej Adobe albo
wigzat sie z nieprawdziwymi lub wprowadzajacymi w btad o$wiadczeniami dotyczacymi Rozwigzania
Programisty.

(b) Programista zobowigzuje sie korzystac ze Znakéw Towarowych Adobe wytacznie w potaczeniu z
Rozwigzaniem Programisty, ktdre (a) jest zgodne z niniejszymi Warunkami; (b) spetnia standardy jakosci
okre$lone przez Adobe; a takze (c) jest zgodne z wszelkimi obowigzujgcymi przepisami w systemie prawnym, w
ktérym zostato opracowane lub jest uzytkowane. Programista na zadanie Adobe poinformuje o wszelkich
lokalizacjach, w ktorych uzywa Znakéw Towarowych Adobe, przedstawiajac reprezentacyjng probke takiego
uzytku. Programista na zadanie Adobe udzieli pomocy w utrzymaniu jakosci i monitorowaniu sposobu
uzytkowania Znakéw Towarowych Adobe. Po otrzymaniu stosownego powiadomienia Programista ma
obowigzek zaprzestac uzywania Znakéw Towarowych Adobe w sposéb, ktéry wedtug wytacznego uznania
Adobe jest sprzeczny z celem, w ktérym udzielono niniejszej licencji. Programista ponosi wytaczna
odpowiedzialnos¢ za wszelkie koszty zwigzane z usunieciem Znakéw Towarowych Adobe lub modyfikacja
sposobu ich wykorzystania.

7.2. Ograniczenia dotyczace znakéw towarowych

(a) Programista moze uzywac Etykiet wytacznie w dziataniach marketingowych i reklamowych promujacych
Rozwigzanie Programisty. Niedozwolone jest uzywanie Etykiet w interfejsie uzytkownika Rozwigzaniu
Programisty.

(b) Programista moze korzysta¢ w interfejsie uzytkownika Rozwigzania Programisty z niezbednych Przyciskdw
Logowania i Szablonu Logowania Adobe wytacznie w celu identyfikacji lub inicjowania funkcji logowania do
Ustug lub utatwienia dostepu do tych funkcji. Niedozwolone jest uzywanie Przyciskéw Logowania lub Szablonu
Logowania Adobe w interfejsie uzytkownika Rozwigzania Programisty lub poza nim do identyfikacji odrebnych
funkciji, sktadnikéw lub mechanizmdw przetwarzania oferowanych przez Ustugi lub do prowadzenia dziatan
marketingowych lub reklamowych promujacych Rozwigzanie Programisty, ani tez w zaden inny sposéb.

(c) Programista moze korzystad w interfejsie uzytkownika Rozwigzania Programisty z niezbednych lkon Funkgji
wytacznie w celu identyfikacji poszczegélnych funkgji, sktadnikéw lub mechanizméw przetwarzania Ustugi.
Niedozwolone jest uzywanie lkon Funkcji w interfejsie uzytkownika Rozwigzania Programisty lub poza nim w
celu uruchamiania mechanizmu logowania do Ustug badz prowadzenia dziatart marketingowych lub
reklamowych promujacych Rozwigzanie Programisty, ani tez w jakikolwiek inny sposéb.

(d) Programista nie moze uzywac Znakéw Towarowych Adobe, projektu stownictwa, znaku logo i nazw
produktéw Adobe ani bardzo podobnych nazw lub znakdw, czy to w catosci, czy w czesci, czy tez w formie
skréconej, w nazwie Rozwigzania Programisty lub jego ikonie, ani rejestrowac lub podejmowac préb
zarejestrowania nazwy domeny internetowej lub znaku towarowego zawierajacej powyzsze elementy lub w
mylacym stopniu do nich podobnej.

8. Rozwigzanie umowy i usunigcie tresci

8.1. Rozwigzanie umowy przez Programiste. Programista moze w dowolnym momencie zaprzestac¢ uzywania
Ustug lub Oprogramowania oraz uzyskiwania do nich dostepu za posrednictwem Rozwigzania Programisty. Nie
zwalnia to Programisty z obowigzku zaptaty nieuregulowanych optat. Po zakoriczeniu umowy Programista ma
obowiagzek zaprzestac dystrybucji Rozwiazania Programisty, korzystania z pakietow SDK i interfejséw API,
uzyskiwania dostepu do Ustug i Oprogramowania za posrednictwem Rozwigzania Programisty oraz
reklamowania swojej zgodnosci z Ustuga lub Oprogramowaniem.



8.2. Rozwigzanie umowy przez Adobe. Adobe moze z dowolnej przyczyny wypowiedzie¢ niniejsze Warunki,
odmoéwic realizacji zagdan dostepu do Ustug i Oprogramowania lub odebrad przydzielone Programiscie Klucze
API.

8.3. Skutki rozwigzania. Po rozwigzaniu Warunkow Programista ma obowiazek zaprzestac¢ dystrybucji
Rozwiazania Programisty, korzystania z pakietéw SDK i interfejséw API, uzyskiwania dostepu do Ustug,
Oprogramowania i Prac Adobe Stock za posrednictwem Rozwigzania Programisty oraz reklamowania swojej
zgodnosci z Ustugg lub Oprogramowaniem.

8.4. Zasady obwigzywania umowy po jej wygasnieciu lub rozwigzaniu. Po wygasnieciu lub rozwigzaniu
niniejszych Warunkdéw pozostaja w mocy wszelkie licencje udzielone przez Programiste bezterminowo,
zobowiazania Programisty do zabezpieczenia Adobe przed odpowiedzialnoscia, wytaczenia gwarancji,
ograniczenia odpowiedzialnosci i postanowienia o sposobie rozstrzygania sporéw okreélone w niniejszych
Warunkach.

9. Dodatkowe ograniczenia dotyczace pakietu SDK i interfejsu APl Adobe InDesign

9.1. Przyktadowy Kod w pakiecie SDK i interfejsie API programu InDesign moze by¢ kompilowany z uzyciem
niepowtarzalnego identyfikatora wtyczki. Rozpowszechniajac zmodyfikowane lub scalone wersje tego
Przyktadowego Kodu, Programista zobowiazuje sie zastapi¢ niepowtarzalny identyfikator wtyczki zawarty w
takim kodzie wtasnym niepowtarzalnym identyfikatorem wtyczki specyficznym dla Programisty. Instrukcje
przesytania wniosku o taki niepowtarzalny identyfikator wtyczki mozna znalez¢ w serwisie internetowym Adobe.

9.2. Interfejsy API zawarte w pakiecie InDesign Server SDK modutu World Ready Composer s3 przeznaczone do
uzycia na potrzeby wewnetrznych prac programistycznych majacych na celu opracowanie oprogramowania
wspotdziatajacego z produktem Adobe InDesign Server. Adobe nie oferuje mozliwosci wewnetrznego
opracowywania oprogramowania wspétdziatajacego z produktem Adobe InDesign lub Adobe InCopy za
pomocy interfejséw APl World Ready Composer.

9.3. Dozwolone jest natomiast uzywanie pakietu InDesign SDK w celu opracowywania Rozwigzania Programisty,
ktore wyswietla, rozszerza lub w inny sposéb wykorzystuje zastrzezone formaty plikéw .folio i .indd (zwane dalej
,Formatami Plikéw") na urzadzeniach mobilnych (co moze miedzy innymi polega¢ na wykorzystaniu rodzimych
naktadek i funkgji interaktywnych programu InDesign), pod warunkiem, ze te Formaty Plikéw beda
dystrybuowane wytgcznie w potaczeniu z Zaakceptowana Przegladarka Zawartosci. Na potrzeby niniejszego
paragrafu termin ,Zaakceptowana Przegladarka Zawartosci” oznacza przegladarke zawartosci Adobe —
sygnowang marka Adobe i wdrazang przez Adobe albo sygnowang komercyjng marka Programisty i wdrazang
przez Programiste. Programista nie moze uzywac pakietu InDesign SDK w celu opracowywania lub dystrybucji
Rozwigzania Programisty, ktére umozliwia odczytywanie lub konwertowanie Formatéw Plikow w celu ich
wyswietlania na urzadzeniach mobilnych, z zastrzezeniem, ze ograniczenie to nie dotyczy innych formatéw
plikéw cyfrowych, takich jak JPG, PNG, EPS, PS, EPUB, HTML, PDF, IDML, XML, FLA i SWF. Programista moze
uzy¢ pakietu InDesign SDK w celu opracowania Rozwigzania Programisty przeznaczonego do wys$wietlania i
dystrybucji takiej zawartosci dowolnymi metodami i na dowolnym urzadzeniu, pod warunkiem, ze jego
opracowywanie i dystrybucja odbywaja sie w zgodzie z niniejszymi Warunkami oraz nie obejmuja Formatéw
Plikow.

10. Dodatkowe ograniczenia dotyczace pakietu SDK i interfejsu APl Adobe Stock

10.1. Ustugi logowania, wyszukiwania i licencjonowania. Jesli Rozwigzanie Programisty oferuje Ustugi
Zarzadzania Zasobami, Druk na Zadanie, Integracje Oprogramowania Oséb Trzecich lub Platformy
Marketingowe, to Programista moze uzywac pakietéw SDK i interfejséw APl Adobe Stock wytacznie w celu
umozliwienia klientom Adobe: (a) zalogowania sie na odpowiednie konto klienta Adobe Stock za
posrednictwem Rozwigzania Programisty, z zastrzezeniem, ze Programista musi uprzednio uzyskac od klienta
Adobe bezposrednia zgode na dostep do jego konta uzytkownika; a takze (b) w przypadku klientéw, ktorzy
zalogowali sie w ustudze Adobe Stock za posrednictwem Rozwigzania Programisty — wyszukiwania i nabywania
licencji na Prace Adobe Stock na podstawie umowy pomiedzy klientem a Adobe.



10.2. Partnerzy Afiliacyjni. Jesli Rozwigzanie Programisty jest przeznaczone dla Partneréw Afiliacyjnych Adobe
Stock, to Programista moze uzywac pakietéw SDK i interfejséw API oraz Prac Adobe Stock wytacznie w celu
promowania ustugi Adobe Stock zgodnie z odrebna pisemna umowa pomiedzy Partnerem Afiliacyjnym Adobe
Stock a firma Adobe.

10.3. Postepowanie z Pracami Adobe Stock

(a) Jesli Adobe udzieli Programiscie dostepu do Prac Adobe Stock, Programista bedzie mie¢ prawo uzywania
tych Prac wytacznie w celu tworzenia i wdrazania Rozwiazania Programisty na potrzeby Partneréw Afiliacyjnych
Adobe Stock, Ustug Zarzadzania Zasobami, Platform Marketingowych, Druku na Zadanie oraz Integracji
Oprogramowania Os6b Trzecich. Prace Adobe Stock nie moga by¢ kopiowane, rozpowszechniane,
modyfikowane ani wyswietlane w sposdb sprzeczny z niniejszymi Warunkami dla Programistéw Adobe Stock.
Programista nie moze zezwalac na pobieranie Prac Adobe Stock z Rozwigzania Programisty w postaci
samodzielnego pliku, chyba ze uzytkownik koricowy uzyskat od Adobe Stock licencje na taka Prace. Jesli
Rozwigzanie Programisty oferuje Ustugi Zarzadzania Zasobami, Platformy Marketingowe, Druk na Zadanie lub
Integracje Oprogramowania Osob Trzecich, to Programista moze zezwala¢ osobom trzecim na wyswietlanie
miniatur lub wersji ze znakiem wodnym tych Prac Adobe Stock, na ktére nie nabyto licencji.

(b) Programista musi dopilnowa¢, aby w odniesieniu do kazdej Pracy Adobe Stock wyswietlanej w Rozwigzaniu
Programisty wyraznie widoczna byta nazwa lub nazwisko jej dostawcy (umieszczone na pracy lub obok niej) w
nastepujacym formacie: ,Nazwa lub nazwisko dostawcy / Adobe Stock”.

(c) Zabronione jest podejmowanie w zwigzku z Pracg Adobe Stock dziatan, ktére naruszaja prawa wtasnosci
intelektualnej lub inne prawa oséb fizycznych lub prawnych, na przyktad autorskie prawa osobiste autora Pracy
Adobe Stock prawa os6b przedstawionych w Pracy Adobe Stock lub prawa wtascicieli obiektow
przedstawionych w Pracy Adobe Stock.

(d) Zabronione jest rejestrowanie lub wystepowanie o rejestracje znaku towarowego, wzoru, nazwy handlowe;j,
znaku logo lub znaku ustugi, w ktérych wykorzystano Prace Adobe Stock w catosci lub w czesci, a takze
podejmowanie préb uniemozliwienia osobom trzecim korzystania z Pracy Adobe Stock.

(e) Zabronione jest uzywanie Pracy Adobe Stock w kontekscie pornograficznym, zniestawiajgcym lub w inny
sposéb sprzecznym z prawem.

(f) Zabronione jest uzywanie Pracy Adobe Stock w sposob przedstawiajgcy modeli/modelki lub obiekty w
powigzaniu z tematyka, ktéra moze zostac rozsadnie uznana za niepochlebng, niemoralng lub kontrowersyjna,
biorac pod uwage charakter tej Pracy Adobe Stock; przyktady takich zastosowat moga obejmowac w
szczegélnosci: reklamy wyrobdw tytoniowych, kluby rozrywki dla dorostych oraz lokale i ustugi o podobnym
charakterze; sugestie promowania partii politycznych lub innych ruchéw opartych na opiniach; lub sugerowanie
upodledzenia umystowego lub fizycznego.

(g) Zabronione jest usuwanie, przestanianie lub modyfikowanie informacji o prawach wtasnosci powigzanych z
Pracami Adobe Stock, a takze sktadanie jawnych oswiadczen lub sugerowanie, ze Uzytkownik lub inna osoba
trzecia jest twoérca Pracy Adobe Stock albo wtascicielem prawa autorskiego do niej.

10.4.Prace Adobe Stock do uzytku redakcyjnego. Jesli Rozwigzanie Programisty obejmuje (1) narzedzia dla
Partneréw Afiliacyjnych Adobe, Platformy Marketingowe, Druk na Zadanie lub Integracje Oprogramowania Os6b
Trzecich, ktére nie uzyskaty wyraznej pisemnej akceptacji ze strony Adobe, to Programista nie moze uzyskiwac
dostepu do Prac Adobe Stock z oznaczeniem ,do uzytku redakcyjnego” w nazwie lub metadanych pliku, uzywac
ich ani wyswietla¢; lub (2) Ustugi Zarzgdzania Zasobami lub autoryzowane Integracje Oprogramowania Oséb
Trzecich, to Programista musi zadba¢ o wyswietlenie obok Pracy Adobe Stock z oznaczeniem ,do uzytku
redakcyjnego” w nazwie lub metadanych pliku wyraznie widocznej informacji ,Tylko do uzytku redakcyjnego”.

10.5.Uznanie zrodta i zastrzezenie. Rozwigzanie Programisty musi w przejrzysty i wyraznie widoczny dla
uzytkownikéw korcowych sposéb podawac informacje o pochodzeniu tresci z ustugi Adobe Stock w
nastepujacym formacie: ,Powered by Adobe Stock” z odsytaczem prowadzacym do serwisu
http://stock.adobe.com [lub innego zastepujacego go adresu URL]; ponadto Programista musi umiesci¢ w
Rozwiazaniu Programisty nastepujace zastrzezenie: ,Ten produkt korzysta z [pakietu SDK i/lub interfejsu API]
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Adobe Stock, ale nie jest certyfikowany, rekomendowany ani sponsorowany przez Adobe. [Nazwa lub nazwisko
Programisty] nie jest podmiotem afiliowanym ani powigzanym z Adobe".

10.6.Przepisy dotyczace obrotu i reklamy. W uzupetnieniu do zobowiazan Programisty wynikajacych z
paragrafu 5.8 (Przepisy o kontroli obrotu), wy$wietlajac Prace Adobe Stock, Programista musi przestrzegad
wszelkich obowigzujgcych przepisow i uregulowan dotyczacych handlu i reklamy.

10.7.Buforowanie. Programista nie moze buforowac ani przechowywa¢ Prac Adobe Stock i innych danych
uzyskanych za posrednictwem interfejséw API lub pakietéw SDK Adobe Stock przez nadmiernie dtugi okres;
okres ten nie moze by¢ dtuzszy niz to konieczne do korzystania z Rozwigzania Programisty. Programista ma
obowigzek odswiezac kolekcje Prac Adobe Stock i inne dane uzyskiwane za posrednictwem interfejséw API lub
pakietu SDK Adobe Stock co najmniej raz dziennie. Adobe nie ponosi odpowiedzialnosci z tytutu jakichkolwiek
roszczen wynikajacych z niedopetnienia przez Programiste obowiazku od$wiezania kolekcji Prac Adobe Stock.

10.8.Technologie uczenia maszynowego i sztucznej inteligencji. Zabronione jest wykorzystywanie Prac Adobe
Stock lub powigzanych z nimi informacji, takich jak tytut, podpis, stowa kluczowe lub inne metadane, na
potrzeby (a) technologii uczenia maszynowego lub sztucznej inteligencji; (b) technologii stuzacych do
identyfikacji 0séb fizycznych.

10.9. Skutki rozwigzania umowy dotyczace Prac Adobe Stock. Z zachowaniem postanowier paragrafu 8.3
(Skutki rozwigzania), z chwilg rozwigzania niniejszych Warunkéw dla Programistéw Adobe Stock albo na zadanie
Adobe, w zaleznosci od tego, ktdre z tych zdarzen wystapi wczesniej, Programista niezwtocznie zaprzestanie
uzytkowania i usunie ze swojego Rozwigzania Programisty wszelkie wersje Prac Adobe Stock, na ktdre nie
uzyskat licencji od Adobe. Adobe nie ponosi odpowiedzialnosci z tytutu roszczen wynikajacych z uzycia przez
Programiste przechowywanych lokalnie Prac Adobe Stock.

10.10. Zastrzezenie. Adobe moze w dowolnym momencie zaprzesta¢ sprzedazy licencji na dowolne Prace
Adobe Stock lub odméwic zgody na ich pobieranie.

11. Dodatkowe ograniczenia dotyczace interfejsu Adobe Typekit API

11.1.Zestawy Typekit do Opublikowanych Serwiséw WWW. Interfejsu Web Font Preview APl i formatu WOFF
(Web Open Font Format) nie wolno uzywad w celu tadowania czcionek Typekit na potrzeby opublikowanych
serwisow WWW. Aby zatadowa¢ czcionki Typekit do opublikowanych serwisow WWW, nalezy uzy¢ zestawu
Typekit.

112.  Tworzenie stron internetowych. Czcionki internetowe Typekit moga by¢ uzywane wytacznie w celu
tworzenia stron internetowych z zawartoscia publikowana w jezyku HTML i obejmujaca zestaw Typekit.
Niedozwolone jest konwertowanie lub rasteryzacja czcionek internetowych Typekit na inne formaty, na przyktad
PDF lub dowolny format graficzny.

113.  Logo Typekit. Rozwigzanie Programisty musi prezentowac znak logo Typekit, dostepny pod adresem
https://platform-assets.typekit.net/typekit-logo.svg, w wyrazny i widoczny sposéb, wskazujac, ze czcionki Typekit
s3 udostepniane przez Adobe. Korzystanie z logo Typekit przez Programiste podlega Wytycznym Oznakowania
Marka.

114.  Umowa licencyjna z uzytkownikiem koricowym. Programista musi dotaczy¢ do Rozwigzania
Programisty wtasng umowe licencyjna z uzytkownikiem koricowym. Taka umowa licencyjna z uzytkownikiem
koncowym nie moze zawiera¢ postanowien sprzecznych z niniejszymi Warunkami.

11.5.  Przekazywanie Rozwigzania Programisty. Przed premierg Rozwigzania Programisty nalezy przekazac je
Adobe do akceptacji. Do Rozwigzania Programisty majg zastosowanie warunki okreslone w paragrafie 4.1, a
Adobe moze wedtug wtasnego uznania zaakceptowac lub odrzuci¢ Rozwigzanie Programisty.

12. Dodatkowe ograniczenia dotyczace serwisu Adobe Exchange
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12.1.  Umowa licencyjna z uzytkownikiem koricowym. Programista musi dotaczy¢ wtasng umowe licencyjng
z uzytkownikiem koricowym do Rozwigzania Programisty przekazanego do dystrybucji za posrednictwem
Portalu Adobe Exchange.

122.  Optaty i podziat przychodéw. W przypadku Rozwiazania Programisty przekazanego do Portalu Adobe
Exchange i podlegajacego dystrybucji za posrednictwem Ustugi Adobe Exchange Adobe wyptaci Programiscie
zgodnie z niniejszymi Warunkami i aktualnymi regulaminami ptatnosci opublikowanymi pod adresem
https://partners.adobe.com/exchangeprogram/creativecloud/support/ae-payment-policy.html lub w serwisie go
zastepujacym (zwane tacznie ,Regulaminami Ptatnosci Adobe Exchange") naleznosci z tytutu sprzedazy,
pomniejszone o transakcje anulowane i zwroty. Adobe moze okresowo modyfikowac Regulaminy Ptatnosci
Adobe Exchange, a Programista ma obowiazek regularnie sie z nimi zapoznawa¢. Przekazujac kolejne
Rozwigzania Programisty do Portalu Adobe Exchange lub nie usuwajac Rozwigzan Programisty z Portalu Adobe
Exchange, Programista wyraza zgode na wprowadzane okresowo nowe wersje Regulaminéw Ptatnosci Adobe
Exchange. Programista moze wskaza¢, ze dane Rozwigzanie Programisty stanowi pozycje bezptatng; w takim
przypadku Adobe bedzie rozpowszechniac te pozycje, nie ponoszac z tego tytutu zadnych zobowiazan i bez
koniecznosci zaptaty na rzecz Programisty. Adobe nie ma zadnych zobowiazan ptatniczych wobec Programisty z
wyjatkiem zobowigzan okreélonych w niniejszych Warunkach. Jedli Adobe oferuje Rozwigzanie Programisty w
wersji prébnej lub testowej, warunki Regulaminéw Ptatnosci Adobe Exchange i inne zobowiazania ptatnicze
Adobe nie majg zastosowania.

123.  Przekazywanie Rozwigzania Programisty. Wersja Rozwigzania Programisty przekazywana za
posrednictwem Portalu Adobe Exchange musi by¢ zgodna z aktualnymi wytycznymi w zakresie akceptacji oraz
ogo6lnymi regulaminami opublikowanymi w Portalu Adobe Exchange Portal oraz z Wytycznymi Oznakowania
Marka, a takze musi przejs¢ wewnetrzne testy jakosciowe Programisty. Do Rozwigzania Programisty maja
zastosowanie wymagania dotyczace akceptacji okreslone w paragrafie 4.1, a Adobe moze wedtug wtasnego
uznania zaakceptowac lub odrzuci¢ Rozwigzanie Programisty. Programista ma prawo do prowadzenia sprzedazy
zaakceptowanego Rozwiazania Programisty dopiero po udostepnieniu go przez Adobe w ramach Ustugi Adobe
Exchange. Adobe moze usuna¢ Rozwigzanie Programisty z Ustugi Adobe Exchange w dowolnej chwili i z
dowolnego powodu, nie ponoszac przy tym zadnej odpowiedzialnosci wobec Programisty.

13. Dodatkowe ograniczenia dotyczgce oferty Document Cloud

13.1.  Warunki ogélne dotyczace oferty Document Cloud. Nastepujace warunki maja zastosowanie tylko do
interfejsu PDF Embed API, PDF Tools API, Acrobat SDK oraz Adobe Sign API (zwanych tacznie ,pakietami SDK i
interfejsami APl Document Cloud"):

(a) Limity wykorzystania. Adobe okresla i egzekwuje limity wykorzystania, ktére ograniczajg dostep
Programisty do pakietéw SDK i interfejséw API Document Cloud oraz uzywanie ich. Programista akceptuje te
limity, udokumentowane w Portalu, i zobowiazuje sie nie podejmowac préb ich obejscia. Jesli Programista
zechce uzy¢ pakietu SDK lub interfejsu API z przekroczeniem tych limitéw, musi uzyskac na to wyrazng zgode
Adobe, przy czym Adobe ma prawo odrzuci¢ wniosek o taka zgode lub uzalezni¢ jej wydanie od zaakceptowania
przez Programiste dodatkowych warunkoéw lub uiszczenia optat z tytutu takiego uzycia. Aby ztozy¢ wniosek o
wydanie ww. zgody, Programista powinien skontaktowac sie z zespotem marketingu i sprzedazy Adobe
Document Services lub zespotem marketingu i sprzedazy produktu Adobe Sign.

(b) Monitorowanie wykorzystania. Programista przyjmuje do wiadomosci i potwierdza, ze Adobe moze
gromadzi¢ informacje dotyczace korzystania przez Programiste z pakietéw SDK i interfejséw APl Document
Cloud, w tym Dane Osobowe (w rozumieniu definicji okreslonej w Zasadach ochrony prywatnosci firmy Adobe,
o ktérych mowa w paragrafie 5.16 powyzej), a takze uzywac tych informacji do celéw utrzymania
bezpieczeristwa i monitorowania wydajnosci oraz do innych celéw zwigzanych z doskonaleniem jakosci
oferowanych pakietéw SDK i interfejséw API Document Cloud.

(c) Umowa licencyjna z uzytkownikiem koricowym lub regulamin ustugi. Programista musi dotaczy¢ do
Rozwigzania Programisty wtasny regulamin lub umowe licencyjna z uzytkownikiem koricowym. Korzystanie z
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oprogramowania lub ustug Adobe podlega odpowiedniej umowie z uzytkownikiem koricowym lub
regulaminowi aplikacji lub ustugi takze wtedy, gdy taki program lub ustuga sa udostepniane Programiscie w
zwigzku z niniejszymi Warunkami.

13.2 PDF Embed API. Ponizsze warunki maja zastosowanie wytacznie do interfejsu PDF Embed API:

(a) Proces akceptacji. Programista ma prawo udostepni¢ komercyjnie Rozwigzanie Programisty bez
koniecznosci przechodzenia przez proces akceptacji, o ktérym mowa w paragrafie 4.1 powyzej. Niezaleznie od
tego Programista na zagdanie Adobe udostepni Rozwigzanie Programisty do recenzji i bedzie wspotpracowacd z
Adobe w celu jej przeprowadzenia.

(b) Monitorowanie wykorzystania interfejsu PDF Embed API. Udostepniony Programiscie interfejs PDF Embed
API moze miec wiaczone domyslnie funkcje sledzenia, a Adobe moze monitorowa¢ korzystanie przez
Programiste z interfejsu PDF Embed APl w ujeciu catosciowym, tzn. sprawdzad, z jakich funkcji API tego interfejsu
korzysta Programista. Jesli Programista subskrybuje réwniez oferte Adobe Analytics, to monitorowanie przez
Adobe innych statystyk uzytkowania podlega stosownej umowie dotyczacej produktu Adobe Analytics.

(c) Uznanie autorstwa. Rozwigzanie Programisty musi w sposdb jasny i wyrazny prezentowad informacje o
pochodzeniu technologii z Adobe Document Cloud w nastepujgcym formacie: ,Powered by Adobe Document
Cloud” z odsytaczem prowadzacym do serwisu http://acrobat.adobe.com widocznym dla uzytkownikéw
koncowych w Rozwigzaniu Programisty.

13.3 PDF Tools API. Ponizsze warunki maja zastosowanie wytacznie do interfejsu PDF Tools API:

(a) Proces akceptacji. Rozwigzanie Programisty musi zosta¢ zaakceptowane przez Adobe. Programista nie
moze sprzedawa¢, rozpowszechniad, oferowac ani w inny sposéb udostepnia¢ komercyjnie Rozwigzania
Programisty przeznaczonego do wspoétdziatania z funkcjami PDF Tools API, dopéki nie uzyska od Adobe licencji
produkcyjnej udzielanej na podstawie odrebnej pisemnej umowy.

(b) Uznanie autorstwa. Rozwiazanie Programisty musi w spos6b jasny i wyrazny prezentowa¢ informacje o
pochodzeniu technologii z Adobe Document Cloud w nastepujacym formacie: ,Powered by Adobe Document
Cloud” z odsytaczem prowadzacym do serwisu http://acrobat.adobe.com widocznym dla uzytkownikow
koncowych w Rozwigzaniu Programisty.

13.4 Interfejs APl Adobe Sign. Ponizsze warunki maja zastosowanie wytacznie do interfejsu API Adobe Sign:

(a) Podpis. Programista nie ma prawa bez uprzedniego uzyskania pisemnej zgody Adobe podejmowac sie
modyfikacji, zastepowania lub préoby walidacji w zwiazku z jakimikolwiek funkcjami cyfrowej weryfikagji
podpisow oferowanymi przez ustugi podpisu elektronicznego Adobe, a takze zobowiazuje sie nie zezwoli¢
osobom trzecim na takie czynnosci.

(b) W Rozwiazaniu Programisty nie wolno wbudowywac funkcji MegaSign.

(c) Korzystanie z Oprogramowania. Adobe przyznaje Programiscie prawo do uzywania Rozwigzania
Programisty jedynie w celu tworzenia i testowania oprogramowania na potrzeby wewnetrzne, zgodnie z
paragrafem 3.4(a) niniejszych Warunkéw; bez wzgledu na stanowigce inaczej postanowienia niniejszych
Warunkoéw Dodatkowych, a w szczegdlnosci ich paragrafu 3.4(b), niedozwolona jest dystrybucja takiego
Rozwigzania Programisty. Programista musi zawrze¢ odrebng pisemna umowe z Adobe, jesli zamierza
sprzedawac, dystrybuowac albo oferowad Rozwigzanie Programisty przeznaczone do wspétdziatania z
interfejsem API Adobe Sign.

(d) Uznanie autorstwa. Rozwigzanie Programisty musi w sposoéb jasny i wyrazny prezentowad informacje o
pochodzeniu technologii z interfejsu APl Adobe Sign w nastepujgcym formacie: ,Powered by Adobe Sign" z
odsytaczem prowadzacym do serwisu http://acrobat.adobe.com/us/en/sign.html widocznym dla uzytkownikdw
koricowych w Rozwiazaniu Programisty.

13.5 Acrobat SDK. Ponizsze warunki majg zastosowanie wytacznie do interfejsu Acrobat SDK:

(a) Niedozwolone jest uzywanie pakietu Acrobat SDK do tworzenia, rozwijania lub wykorzystywania programu,
oprogramowania lub ustugi, ktére:


http://acrobat.adobe.com/
http://acrobat.adobe.com/
http://acrobat.adobe.com/us/en/sign.html

(i) moze komunikowa¢ sie z produktami Adobe Reader i modyfikowa¢ lub zapisywac dokument PDF (w tym
zapisywac wszelkie modyfikacje takich dokumentéw w osobnym pliku);

(i) ujawnia informacje nagtéwka pliku;
(iii) dziata jako wtyczka do produktéw Adobe Reader (o ile nie uzyskano na to specjalnej licencji);

(iv) modyfikuje uprawnienia lub zezwolenia w dokumencie PDF, a w szczegdlnosci narusza prawa dostepu
okreslone dla dokumentu PDF, m.in. umozliwiajgc otwieranie zaszyfrowanych dokumentéw PDF inaczej
niz z uzyciem legalnie uzyskanych haset do takich dokumentéw;

(v) modyfikuje mozliwosci oprogramowania Adobe Acrobat bez pisemnej zgody Adobe, co obejmuje w
szczegolnosci modyfikowanie funkcji weryfikacji podpisu elektronicznego; a takze

(vi) umozliwia uruchamianie produktéw Adobe Acrobat na serwerze.

14. Dodatkowe ograniczenia dotyczace Czcionek Licencjonowanych

14.1.  Licencja ograniczona. Z zastrzezeniem postanowien niniejszych Warunkéw, Adobe udziela
Programiscie niewytacznej, ogélnoswiatowej, niepodlegajacej przenoszeniu, ograniczonej licencji, uprawniajacej
wytacznie do: (i) uzywania niezmodyfikowanych Czcionek Licencjonowanych w celu tworzenia i programowania
Rozwigzania Programisty, a nie w potaczeniu z jakimkolwiek innym oprogramowaniem; (ii) Osadzania
niezmodyfikowanych Czcionek Licencjonowanych w Rozwiazaniu Programisty; a takze (iii) dystrybugji i
publicznego wyswietlania Czcionek Licencjonowanych Osadzonych w Rozwigzaniu Programisty, tak aby
umozliwi¢ uzytkownikom koncowym wyswietlanie Czcionek Licencjonowanych w Rozwigzaniu Programisty w
oczekiwany sposéb.

142.  Wymagania. Jesli Adobe udostepnia Czcionki Licencjonowane w formacie WOFF (Web Open Font
Format — format otwarty czcionki internetowej), to Programista ma obowigzek uzywac takiej Czcionki
Licencjonowanej w przegladarkowych wersjach swojego Rozwigzania Programisty w formacie WOFF, a nie OTF

(OpenType).
143.  Ograniczenia i obowigzki

(a) Programista nie moze uzywa¢ Czcionek Licencjonowanych w sposéb, ktéry nie zostat wyraznie dozwolony
na mocy niniejszych Warunkoéw.

(b) Rozwiazanie Programisty nie moze zawiera¢ funkgji umozliwiajacych eksportowanie Czcionek
Licencjonowanych. Programista nie moze rozpowszechniac jakichkolwiek czesci Czcionki Licencjonowanej
w formie samodzielnego elementu lub w sposéb, ktéry umozliwitby innym osobom uzywanie tej Czcionki
Licencjonowanej.

(c) Programista nie jest uprawniony do dodawania jakichkolwiek funkgcji do Czcionek Licencjonowanych ani
dokonywania innych ich zmian, przerébek, adaptacji, ttumaczen, konwersji i modyfikacji, a takze tworzenia
lub zlecania tworzenia jakichkolwiek dziet pochodnych na podstawie jakichkolwiek czesci Czcionek
Licencjonowanych.

(d) Programista nie moze przekazywac w drodze cesji, wynajmowad, dzierzawi¢, oddawac w leasing, wymieniac
ani w innych sposéb przenosi¢ licencji udzielonych mu na mocy niniejszych Warunkéw ani tez udziela¢ na
ich podstawie dalszych licencji.

(e) Programista nie moze uzycza¢ dostepu do Czcionek Licencjonowanych ani tez udostepniac ich na serwerze
w sposéb umozliwiajacy ich jednoczesne uzywanie na wiecej niz jednym komputerze.

(f) Programista nie moze uzywa¢ Czcionek Licencjonowanych w celu renderowania, wytwarzania lub
rejestrowania gliféw, w catosci lub w czesci, w celu uzycia ich jako czcionek drukarskich lub systemu sktadu.

(g) Programista nie jest uprawniony do deasemblacji, dekompilacji, rekompilacji lub podejmowania innych
prob ujawnienia kodu zrédtowego Czcionek Licencjonowanych badz stosowania obejs¢, dezaktywacji lub
innych form unikania mechanizméw ochrony oprogramowania zastosowanych w Czcionkach



Licencjonowanych z wyjatkiem sytuacji, w ktérych obowiazujace prawo zabrania naktadania takich
ograniczen.

(h) Czcionki Licencjonowane moga zawierad zastrzezenia prawne, w tym informacje na temat patentéw, praw
autorskich i znakéw towarowych. Programista musi umiescic takie zastrzezenia w ramach Czcionki
Licencjonowane]j w doktadnie w takiej formie, w jakiej zostaty mu udostepnione (nie ma prawa ich usuwac
ani zmieniac).

(i) Programista musi dotaczy¢ do Rozwigzania Programisty wtasng umowe licencyjng z uzytkownikiem

koricowym. Taka umowa licencyjna z uzytkownikiem koricowym nie moze zawiera¢ postanowien
sprzecznych z niniejszymi Warunkami.

144.  Staty dostep do Czcionki Licencjonowanej. Warunkiem zachowania ciggtoséci dostepu do Czcionek
Licencjonowanych moze by¢ regularne nawigzywanie potaczen z Internetem w celu wykorzystywania lub
aktywowania tej Czcionki Licencjonowanej lub autoryzacji, odnawiania albo weryfikacji dostepu do Czcionki
Licencjonowane;j.
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