
  

 

 

 
Pogoji za posamezne izdelke za Adobe ColdFusion 
 
Objavljeno 25. februarja 2025 
 
Ti pogoji za posamezne izdelke veljajo za vašo uporabo storitve ColdFusion in so s sklicem vključeni v Adobejeve splošne 
pogoje uporabe (»splošni pogoji«) na strani www.adobe.com/go/terms_si (ti pogoji za posamezne izdelke in splošni pogoji 
se skupaj imenujejo »pogoji«). Za vašo uporabo storitev in programske opreme lahko veljajo drugi pogoji za posamezne 
izdelke, ki so s sklicem vključeni v splošne pogoje. Pojmi, ki niso opredeljeni v tem dokumentu, imajo enak pomen kot 
pojmi, opredeljeni v splošnih pogojih. 
 

1. Licenčni pogoji 
 

1.1. Standardna licenca V skladu s standardno licenco vam Adobe podeljuje licenco za namestitev in uporabo produkcijske 

programske opreme po načelu »na jedro«, kot je navedeno tukaj. Adobe vam podeljuje pravico do izvajanja v enem 

računalniku za vsako veljavno licenco produkcijske programske opreme, ki ste jo pridobili, pod pogojem, da število jeder 
v takem posameznem računalniku ni večje od dve (2). Imetnik licence se lahko za pomoč glede morebitnih vprašanj o 
licenciranju obrne na Adobe na naslovu http://www.adobe.com/go/ColdFusion_Licensing_Contact_si. 
 

1.2. Licenca za podjetja Adobe vam z licenco za podjetja podeljuje pravico do izvajanja v enem računalniku za vsako 
veljavno licenco produkcijske programske opreme, ki ste jo pridobili, pod pogojem, da število jeder v takem 

posameznem računalniku ni večje od osem (8). Lokalno programsko opremo lahko namestite in uporabljate kot 
razvojno programsko opremo. Za vašo uporabo razvojne programske opreme veljajo spodnji pogoji: 

 
1.2.1. Lokalno programsko opremo lahko namestite in uporabljate kot razvojno programsko opremo v enem 

strežniku za vsako licenco za produkcijsko programsko opremo, ki jo kupite. Vaša uporaba razvojne 

programske opreme je omejena na uporabo v vašem tehničnem okolju izključno za namene preskušanja, 

razvoja in priprave, pri čemer jo lahko uporabniki uporabljajo in dostopajo do nje prek vašega intraneta. 

1.2.2. Razvojno programske opreme ni dovoljeno uporabljati za (a) kakršno koli uvajanje programov v aktivnem ali 
pomožnem produkcijskem okolju ali (b) uvajanje programov, do katerih dostopajo končni uporabniki. 

1.2.3. Izdajo programske opreme Developer Edition lahko namestite in uporabljate v enem računalniku. Vaša 
uporaba programske opreme Developer Edition je omejena na uporabo v vašem tehničnem okolju izključno 
za namene preskušanja in razvoja, ne pa za pripravljanje ali v aktivnem ali pomožnem produkcijskem okolju. 

1.2.4. Izdaje programske opreme Developer Edition ne smete uporabljati ali dostopati do nje (a) za kakršno koli 

uvajanje programov v aktivnem ali pomožnem produkcijskem okolju, (b) z več kot dveh naslovov IP v danem 

trenutku ali (c) za uvajanje programov, do katerih dostopajo končni uporabniki. Izdaja programske opreme 
Developer Edition je na voljo po načelu »KAKRŠNA JE« brez vsakršnih jamstev ali obveznosti do vas. 

 
2. Prepovedana uporaba Prepovedano je: (a) dajanje v najem ali zakup, posojanje ali podeljevanje drugih pravic v lokalni 

programski opremi, vključno s pravicami na podlagi članstva ali naročnine; (b) zagotavljanje uporabe lokalne 

programske opreme v podjetju za računalniške storitve, objektu ali storitvi za zunanje izvajanje (t.i. outsourcing), 

storitvenih birojih ali na podlagi časovne delitve (t.i. time sharing) oziroma v okviru gostujoče storitve; ali (c) uporaba 
katere koli komponente, knjižnice ali druge tehnologije, vključene v lokalno programsko opremo, razen izključno v 
povezavi z uporabo lokalne programske opreme. Lokalna programska oprema je zasnovana in vam dana na voljo kot en 

sam izdelek in za uporabo kot en sam izdelek v računalnikih in okoljih, ki so dovoljeni v tem dokumentu. Vseh sestavnih 
delov lokalne programske opreme ne smete uporabljati, vendar teh sestavnih delov ne smete ločiti za uporabo v 

različnih računalnikih, razen če je drugače dovoljeno v pogojih. Lokalne programske opreme ne boste razdruževali ali 
prepakirali za distribucijo, prenos ali drugo razpolaganje. 

 
3. Definicije 

 
3.1. »Dodatna komponenta programske opreme za podjetja« pomeni orodje ColdFusion API Manager, ki pomaga pri 

upravljanju vmesnika API in je na voljo samo z izdajo Enterprise lokalne programske opreme. 

 
3.2. »Računalnik« pomeni virtualno ali fizično napravo za shranjevanje ali obdelavo podatkov, kot so strežniki, namizni 

in prenosni računalniki, mobilne naprave in strojna oprema. Če naprava vsebuje več kot eno virtualno okolje 

(vključno z virtualnimi napravami in procesorji), se vsako virtualno okolje šteje kot ločen računalnik.  
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3.3. »Jedro« pomeni fizično ali navidezno jedro v fizičnem ali navideznem računalniku in je zmožno neodvisnega 

manipuliranja in upravljanja lokalne programske opreme. Pri fizičnem uvajanju se pojem jedro nanaša na eno od 

manjših procesnih enot CPE v računalniku, pri navideznem uvajanju pa na enoto procesorske moči v navideznem 

računalniku. »Navidezno jedro« je navidezna predstavitev ene niti strojne opreme v temeljnem procesorskem 

jedru. Skupno število jeder, ki izvajajo lokalno programsko opremo v računalniku, ne sme preseči licencirane 

količine in bo večje od (a) natančnega števila jeder, ki izvajajo lokalno programsko opremo, ko konfigurirate 

računalnik (z uporabo zanesljivega in preverljiva sredstva razdelitve strojne ali programske opreme), tako da je 

skupno število jeder, ki dejansko izvajajo lokalno programsko opremo, manjše od skupnega števila jeder v 

zadevnem računalniku; ali (b) vsote vseh jeder, ki jih vsebuje vsaka enota CPE v računalniku. Skupno število jeder, 

dodeljenih navideznemu računalniku, ne sme preseči licencirane količine jeder. 

 
3.4. »CPE« je vsaka posamezna centralna procesna enota (fizična) v računalniku. Vsaka enota CPE lahko vsebuje eno ali 

več procesorskih jeder. 
 

3.5. »Programska oprema Developer Edition« pomeni lokalno programsko opremo, licencirano za razvijanje v 

lokalnem gostitelju programov, do katere je mogoče dostopati z največ dveh hkratnih oddaljenih naslovov IP. 

 
3.6. »Razvojna programska oprema« pomeni lokalno programsko opremo, licencirano izključno za (a) notranji razvoj 

in preskušanje ter (b) uporabo v pripravljalnem strežniku, ko lokalno programsko opremo uporabljate z veljavno 

licenco za produkcijsko programsko opremo. V vsakem primeru lahko uporabniki do razvojne programske opreme 

dostopajo samo prek vašega intraneta. 

 

3.7. »Hipervizor« pomeni programsko opremo, vdelano programsko opremo ali strojno napravo, ki ustvarja in izvaja 

navidezne računalnike. 

 
3.8. »Primerek« pomeni posamezno namestitev storitve ColdFusion, uvedeno prek hipervizorja. 

 
3.9. »Lokalna programska oprema«pomeni programsko opremo Adobe, ki jo v strojno opremo, ki jo določite vi, 

namestite sami ali nekdo drug v vašem imenu. 

 
3.10. »Pripravljalni strežnik« pomeni strežnik, ki se uporablja za zbiranje, preskušanje in pregledovanje novih ali 

novejših različic programov in za uvajanje teh programov prek strankinega intraneta ter lahko uporabniki do njega 

dostopajo le, preden se programi preselijo v aktivno, pomožno produkcijsko ali produkcijsko okolje. 

 
3.11. »Produkcijska programska oprema« pomeni lokalno programsko opremo, licencirano za produktivno poslovno 

uporabo. Produkcijska programska oprema ima licenco za namestitev v računalnik z določenim številom jeder. 

 
3.12. »Strežnik« pomeni računalnik, zasnovan ali konfiguriran za dostop s strani več uporabnikov prek omrežja. 

 
3.13. »Navidezni računalnik« (ali »VM«) pomeni tehnično okolje, ki vsebuje komponente, potrebne za izvajanje več 

primerkov programske opreme, nameščenih v enem računalniku, kot če bi bil kateri koli primerek te programske 

opreme ločeno nameščen v ločenem računalniku. Navidezni računalnik pomeni tudi tehnično okolje, ki izvaja 

enega ali več primerkov programske opreme za zagotavljanje gostujočih storitev in virov prek interneta ali 

intraneta, v katerem je mogoče do storitev in virov dostopati na način, ki omogoča, da so te storitve in viri na voljo 

»na zahtevo« (torej več ali manj) ustrezno potrebam uporabnika za obdelavo skozi čas. 

 
3.14. »Uporabnik« se nanaša na osebnega in poslovnega uporabnika, kot je ustrezno. 
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